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SOFT - HARD

postupovat

nakupe”?

Kipa nového poéitaga je nesmie-
rne zioZitd vec, nad ktorou je nutné
diho uvaioval. Povedzme si teda
ako postupovaf pri kipe, aby ste
sa wyhli sklamaniam a
rozéarovaniam dostavujicim sa
viéiinou po niekolkych tyidhoch
pripadne mesiagoch, ked z vis
wydu slova typu & "Co som si to
preboha kdpii?l®. Vtedy ui byva
spravidla neskoroc. V prvom rade si
treba uvedomif, na £o hodiéte
potital vyudival a kolko ste zan
ochotny zaplatil. Najma cena byva
v nadich podmienkach
rozhodujicim kritériom. Ale nie |e
gena ako cena. Je poditag, ktory
moino napojit na TV prijimag,
napchaf dof diskety a po-vedaf, e
stoji iba 10 0005k, Na druhej strane
stoji poéitaé obsahujuci hard disk,
monitor, ma wvadsiu pamif, |e
rychlejsi a poviete o hom, fe stofi
&t 30 000Sk. Ono to rozhodne nie

je tak jednoduché. Ked" si totik
prikdpite k prvému poéifagu
paméf, hard disk a monitor, zistite
#e cena sa vydvihla ovela vysiie
aka u druhéhe, . doposial
oznatovaného za drahdi, nehladiac
na pracu, ktord ai tym zaobstarate,
Mohll by ame fo vyjadrit dvomi

premennymi. Jedna budié
cena=10000. Pri tejtolcene
dostanete vykon=100. Pri

cene=30000 sa viak hodnota
vykonu nezvyél prismo Gmerne
cene, ale bude napr. vykon=400, U
nis ako som ui howvoril sme
obmedzovany vyikou Investicil.
Preto ak mate dostatok pefiazi,
mali by ste sa znaiil zaobstaraf si
kompletny systém. Po vybrani
poditata sl musite najsf vhodného
dodévafela, ktory vam zabezpeél
kvalitny a rychly servis. Modema sa
pbratif na znamych, ktory ui majd
skisenosti s’ kKdpou u niektore] =
firiem a obozndmif $a so servisom,
ktory zabezpeguje. Vhodndg |8
samozrejme vybrat firmu
pondkajicu &0 najdihdiu zdruku a
majicu zdroved priaznivé ceny.
Tento wvyber viak uf musite
uskutodnif  saml.  Nasleduje
samotny prehlad poéitaéov na
nagom trhu. Ceny si uvedend
vratane DPH (25%) z marca 1884 a

treba Ich bral s rezervou. Je
moEné, 2e zoieniete uvedeny

potitaé za nitliu, alebo wyddiu
SUmMU.

né vicE]
mysliet m; i Ere o S1agi, 2 preto je pri kipe vhodng
nedostanete ako sicasy

To je uréite velmi frekventovana otdzka najmé u majitefov 8 bitovym
poditadov, ktorym uZ vykon svojho milddika nestaéi. Niet sa nakonlec
¢omu divif. Ved éra 8 bitov je u nendvratne za nami. Na tieto poéitace
sa definitivne prestal vyriabaf software v zahraniéi. U nis vdaka nade|
“wyspelosti” B bity stale ijo, respektive doZivajd. Pri Zivote ich drii
niekolko domacich firiem ( ich poéet sa dd spoéital na prstoch jednej ruky
), ktoré obéas vyprodukuji nejaky program viésinou na poditate ZX Spe-
ktrum. Tieto boll u nds poéas viac ako desaf roéného pdsobenia B bitov
zastupené v najvéésom potte a| vdaka klonu Didaktik vyrabaného v Skali-
¢i. A potitaé bez programového vybavenia, to j¢ ako auto bez benzinu,
teda nanlé. V siéastnosti uk patria vo svete medzl dtandart 32 bitové stro-
je, ale nie kakdy je u nds schopny driaf krok so svetom. V nadich pod-
mienkach s0 fudia pri kipe obmedzovani vaééinou finanéne, ale tiez ne-
dostatoénou a neobjektivnou informovanosfou o poéitatovom trhu. Tento
nedostatok som sa pokdsil aspon éiastoéne pokryf struénym prehladom
najpredévanejdich poéitatov. Zameral som sa pritom vyhradne na tie,
ktoré majd nejakd perspektivu. Nema vyznam si kapif pogitaé, ktory sa
o rok stane zastaralym a vy budete mat problémy zohnat naf novy soft-
ware. Samozrejme vdm nemdZem zarugil, e uvedené typy sa onedlho
nestani zastaralymi. Poéitade s0 stroje nevyspytafelné, starnd mno-
hokrét rychlejsie ako fudia a kakdy zostarne za ind dobu. Kio by v roku
1982 povedal, Ze ZX Spectrum bude 2if edte aj o desaf rokov?

Yelmi Znamy typ fi
i P firmy Commodore
naj spedne|dich do Poditadoy v m-m’fn.‘ﬂhﬂﬁ?ﬁ

- V sdéastnosti
18-bitavy procesor

HIIH“EII- Na ZVu 'l'flll-lF
Pﬂl.lillil 't’ll Nnul.l“u"."l“& k.“‘*! L] .'h"ﬂ'iﬂl IJM.
Fl-‘M“‘kﬂrr 5“““.""‘ l. ﬂl-ld.l'li 5'2“! HA" go ui na

na rozdirenis minimalne na 1Mg. K Asoo

vybavy Ziadny manitor, ani hard disk.
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: Bre thoh, piars & by vam Poskytlo vaédi vikon, AS500 je
apojite ju na televiziy a ako zdzng

hriéom, aj
Existuld nap u'.f.;"me"',f““""‘ 8 pokroéily

vela inych GZitkovych Programy (Deluxe Paint), ale
mat zatia problemy s novges ey i

Pe A500 by ste nemal;

o

CENA: 11 Bo05K
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e bsanule tie2 hodiny. Graficks oy o nothuld

'm'h novgeh vydsich r;:l'lhﬁi-ﬂl Ich vyuRitied
potrebny drahy multisync monitor. F .

RS CENA: 11 BIOSK

Dalsi poditat firmy Commodore s procesorom Motorola 68000
|e e mendl. Chyba mu totif numericks kldvesnica. PouZiva
tie Isté grafické Eipy ako A500+. V boéne| stene nijdeme novy slot
PCMCIA 2. 0 (rovnaky ako u A1200). Je to slot, ktory sa povodne
objavil na notebookoch PC pre lepéiu rozirifelnost. Zasdvali sa
dof periférie Integrované na PC kartdch. PC karty zodpovedaju
priblifne velkosti kreditne] karty a v siéastnosti na nich ndjdeme
naprikiad pamét, pevny disk, fax-modem a vela dalsich periféril.
Chybajica numerickd kidvesnica spdsobuje znova problémy s
kompatibilitou, pretofe programy vyuiivajice tieto kidvesy bud
nefungujl vébec, alebo im chybaji niektoré funkcie. AB0OD ma v
sebe zabudovany TV moduldtor, je teda okamiite napojifelnd na
televizor. Ani tento fakt viak nevyvratil skutofnost, 2e AG00 sa na
trhu neuchytila podia predstav firmy Commeodore a ani pripadnym
zdujemcom by som nedoporufoval jeho kipu. Ak si vyberate
medz| tymito tromi Amigami najni2ie] triedy, zvolte AS00 pripadne
A500+. Myslim, 2e A500+ |e najlepdou volbou spomadzi tychto

troch typov poditaov Amiga.

CENA: 11 3005k
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AMIGA 1200
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| CEMA: 17 9005k
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L .
Firma Intel s nim prisla v roku 1984 a bol puui‘lﬂiu":u‘??f;:f :ECA"II'

firmy IBM. Nezavisli vyrobe
ovia nazvali poéi ¢
ok tage s tymto pro
prata&ii I:t;‘::f:;;::zl:n! Irn::ar medzi IBM a nezévisljrmlpvi:::::;:r
: vala ako nastupcu PC I
- ! pc 1AT svaj model
o vyrobcovia klonov pokradovall v Eiselnom ;znst:nrﬁ;z?:rl::r
] orom 286 méite poudif
st da{::qnduchych textov pod O3S DOs, tahulknv'::
_ dbam““,t“ - az an_aae]. ale aj na starie hry. zvfﬁljnerhu
g o edle vibec dostanete) s 1MB RAM 40 MB HDD
vyinduj:bfrd'mum monitorom. Vicgina novych nre; @ program =
s viac ako 1MB RAM, alebo Procesor aspofn 386, 285 ::w
rekvenciu 12, 16, 20, alebo noviie typy ad 25MHz ; Gigh

PC
286/20MHz, 1MB RAM, 40MB HDD, VGA fareb. monitar

CEMA: viac ako 20 0005k

e oryy 32-bitovy procesor od firmy Intel, kto ry prinlesol
?-eus::'n:llu En i‘:'lle PC. Tenlo vykonny procesor um:_\!nli '.l:y'\rut g{rai:chy
arientovanych operaénych systémov, ktorym patri buddcnos (ale ajl
siéasnosl). Procesory 386 moZme rozdellf na dve hlavné skupiny:
3865 X a 386DX. 3865X nile [e pinchadnotny Sthiwui procesor, ale |_mé
i@ 24 bitovi adresovaciu a 16 bitev(d Odajovd komunikaciv :_f:lmlumﬁ
Vyskytuj( sa 365X s frekvenciou 16, 20, 25a 33HI:I:. Ma potitatoc -
& tymito procesormi spu gtite vaédinu hier, moite na n]_ch '-riusd
Gétovnictvo, ale aj grafickd nadstavbu Windows. Aplika_u_:ia po
Windows sice nebudi beZaf najrychiejile, ale pouzival sa daji. Ovela

perspektivnejdia je volba pinchodnotného 32 bitavého pml:unr:ﬁﬂﬁg.
Tu existuje 33IMHz verzia firmy Intel, alebo 40MHz Hr_my ’
najvacsieho konku renta Intelu. AMD 386DX/40MHz je rye h'luhm:e
porovnafelny aj so 4BESX/25MHz. Ma poéitafoch JR6DX vimd ude
fungavaf drviva vaésina hier, rychio pobedia aj :_:plik,il:be pre Win dows.
Takjto poéitat je vo svete PC povaZovany v safasnosti za minimum

pre vaine|iu pracu.

PC 3865X/33MHz, 2MB RAM, 170MB HDD, SVGA fareb.

i CEMNA: 35 0005k

PC 386DX/40MHz, 4MB RAM, 210M8 HDD, SVGA fareb.

sl CENA: 40 0005k

PC (PERSONAL COMPUTER)

Predstavuje novy trend v oblasti domécich poéitaéov. Vdaka
dramatickému zniZovaniu cien v poslednych rokoch sa poéitaée PC
zatall doraz viac presadzoval medzi beknymi ludmi a v sidasnosti
hraji vo svele veddcu Glohu. Nepochybne sa a] u nds budd v
buddcnosti presadzoval tieto poéitade Eoraz viac, Poskytu]l totid
velky wvykon za prijafelnd cenu. Problém |e, Ze pri kipe PC
nedostanete iba poéitag, ale aj pevny disk, monitor a nie kazdy je
achotny vyhodif peniaze za takyto komplet. Medzi najdblezitejsie
vyhody PC patri jeho nekoneénd modernizdcia. Kdpite sl PC Iba raz
a viac si nemusite robif starosti s kipou celého nového poditata. Ak
sa vad procesor stane zastaraly, staéi kOplt procesor. Otvorile kryt a
vymenite ho. Behom pol hodiny bude v poéitad v rychlosti znova
drial krok so svetom. Podobne je to aj 3 grafikou. Sta&i vymenif
grafickid kartu a poéitaé vam razom poskytne nové rozlisenia, viac
farieb a viiésiu rychlosf v gratickych operaciach. A najddleZitejsie je,
e peritérie pre PC sd podstatne lacnejéle ako pre Amigu. Istou
nevyhodou moze byf pre mnohych absencia zvuku. Ten mazete
jednoducho dostaf dokipenim zvukove| karty. Vyber je naozaj
rozmanity od kariet porovnatefnych so zvukom Amigy aZ po kvalitné
16-bltové karty s kvalitou zvuku vychadzajiceho z CD. Prl kipe PC
sa stretnete s nejednym problémom. Predajcovia vam ponukajo
nespoéetné mnoisivo konfigurdcil. Ktord z nich si vybral? Podobne
je tu otdzka &i kipif znatkové, alebo neznadkové PC. Znatkové PC
od svetovych firiem (Compaq, IBM, Hewlett Packard, Dell) sd
podstatne drahdie ako tzv. NoName. Vyznaéuji sa viak a] vydiou
prl'ﬂl‘lli‘lﬂsfﬂu. dihodobou zdrukou a kvalitnym servisom
poskytovanym vyrobcom. Aj NoName maji svoju znaéku. Je to
znatka predajcu, alebo firmy, ktord z dodanych komponentov montuje
kompletné PC-Cka. Tieto sa lacnej$ie, ale nemdte u nich takd podporu
v servise a rdruke. Neznaékové PC-Eka nemajd takd spolahlivosl, ale
to neznamend, ke nemade existoval neznaékovy poéitaé prevysujici
svolou kvalitou znadkové PC. Zvyéajne to viak byva opaéne a kdpa
znatkového poéitaa sa urélte vyplati. Pozrime sa teraz na
najéastejfie predévané konfigurdcie,s akymi sa moiete stretndal v
predajniach.

Po tom éo AMD ovlddia trh potitatov 386, pridgial | y

procesorom 80486. Po&itate 486 dnes prt-dara:uju.'r nar:;.:ufa:nun‘;:m
triedu Procesorov Intel. Svojim vikonom staéla na profesiondine
multimedidine, graficky naroéng aplikacie (CAD, CAM) a na DTP
(Desktop Publishing). Podobne ako u modelu 386 rozdelujeme 486-
ny na dve triedy: 4865X a 486DX. Tieto sa okrem taktovacich trekvencii
lisla v tom, 2o 4860X md v sebe za budovany matematicky koprocesor
43&4;?- obsahuji BKB vyrovnavaciu pamél CACHE ureni H',i-hrudm;
na zrjc hlelmla procesora a mnoho daldich vylepseni zabezpedujucich
vysoky vykon. Z procesorov 4865X/25MHz a 4BBDX/33MHz vznikli
nnve_typy 486DX2 s dvo|ndsobnou frekvenclou (50 a 66MHz). Ak
kupujete poditad 4865 X (DX), mali by ste sa presved&ir & nh:alltu'a
paticu pre OverDrive. Do tejto patice zasunutim Gvntﬂrlvle prucna:u
zvydite behom niekolkym mindt relativny wykon systému na
dvujnhub_nk. Nie je tiez na kodu mysliel edte viac do buddcna a
vybraf pocitaé s moZnosfou nes kordieho UPGRADE na najnovii super
procasor Pentium. Pri takto vysokych vikonoch je nutné zvolif a:.'a.I';m
8 Ink.i_inuu zbernicou (VL-Bus, PCI). Rozhadne nekupujte PC 486 so
f:r:;:;::x;:qs.ﬁ. ;3.: ala pouZivala eite na poéitatoch PC/AT a na

ry je i
e :pm;:.a nevyhovujica. Spomaluje najmé grafické ,

PC 4865 X/25MHz VL-Bus, AMB RAM
s , 250ME HOD, SVGA fareb.

CEMNA: 50 0005k
:ﬁrﬁﬂﬂxﬁﬂﬂﬂz VL-Bus, 4MB RAM, 250MB HDD, SVGA fareb.
itor

CEMA: 60 0005k
PC 4B8DX2/66MHz VL-Bus, 4MB RAM, 250MB HDD, 5VGA
fareb. monitor '

CEMA: 85 0005k
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Uz niekolko
mesiacov koluju
povesti o novej
hracej konzole od
ATARI. Vdaka viac
bitom, viac farbam,
viac zvukom a
vacésej pamati ma
byt tento stroj
HIGH-TECH
zbranou proti
vychodnej presile
firiem SEGA a
NINTENDO. Experti
uz naznacili prveé
technickeé adaje,
Suska sao
perfektnej grafike a
64 bitoch.

Vyvojovi pracovnici =z
ATAR! pokrstili novaéika
menom JAGUAR. Teraz
koneéne zodvihlo ATARI
svoje rusko a predviedio
novi konzolu odbornej
tlaéi. V protiklade ku
niektorym nov&im konku-
rentom je Jaguar
cistokrvna konzola a nie
len varianta konzoly
“normalneho” do-méceho

pocéitaéa, ako napri-klad
CcDa2. Pri vietkych
chybach, ktoré wurobilo

Atari v poslednych rokoch,
je to koneéne uspech.

Pohlad do upraveného
vnutra super-kompaktne]
konzoly, ukazuje len
niekoflke integrovanych
obvodov:

dva vysokointegrované
Custom - ¢g&ipy (vtipne

nazva-né “TOM & JERRY")
v SMD - technike, DRAM,
niekolko zakonéovacich
odporov, nie-kolko

konektorov - nlé viac. PAf
procesarov (GENERAL
PROCESSING UNIT GPU,
DIGITAL SIGNAL PROCE-
SSOR DSP, OBJECT
PROCE-SSOR, BLITTER a
68000) je kompletne
integrovanych. Jaguar |e
64 bitovd konzola na béze
kartridzov. 64 bit sa
vziahuje na &irku systémo-
ve| zbernice (106,4 MByte/
8). Tato konzola spracdva
diata medzi jednotlivymi
proce-sormi rychlejsie, ako
hoci-ktorda Ind konzola,
ktora je toho éasu na trhu.
Zakladny pristroj ]
joypadom a hrou stoji 499
DM. CD mechanika ma - po
uvedeni Jaguara na trh -
stat nieco pod 100 DM
Atari tvrdi, e je eSte
prisko-ro pre cgistokrvny
CD pris-troj. Zatial su dve
moinosti: lacnejsia CD
mechanika |Je strasne
pomald. Riedenie 2: urobit
si rychlejsiu mecha-niku,
ale viedy bude konzola
ovela drahsia. Ale zatial
moe Jaguéar celkom dobre
vyjst aj bez CD. Ved predsa

moduly Jaguara pojmu
manx. 48 MB
nespakovanych dat. So

Specialnym komprimova-
cim algorytmom méze Atarl
vtiaéif do jedného cartridge
a% 400 MB. Na CD sa zmesti
550 MB, takie zdkladna
zostava bez CD dpine

postaduje. Okrem
objemné-ho cartridge -
pamite, ponlika Jaguér
velké mnoZ-stvo réznych
pripojeni. § COM-LYNX-
KABEL sa méZu prepojit
medzi sebou viaceré
Jagudre. Na tzv.
ENHANTECET D -
CONTROLLER-PORTS sa
mozu pripojif dva joypady,
pripadne rozne analégové
alebo digitdine oviddace:
svetelna pistol, joystick,
mys alebo klavesnica.
Jagu-dr mdie predviest a|
nevi-dané efekty. TEXTURE
MA-PPING médze napriklad
komplexné obrazky telies
premietat v dvoch alebo
troch dimenziach.
Pomocou MORPHING sa
moze preme-nit hocijaky
predmet na iny aj so
zobrazenymi prechod-mi,
takze efektom &la Termi-
nator 2 nestoji ui nié v
ceste. Toto su len dve z
mnohych moZnosti, ktoré
sl uskutoénitelné
pomocou HW pristroja.
HRY: Prirodzene kaidy
novy systém moze byt ho-
dnoteny len svojim SW,

Atari uZ podpisalo 37
licencii, medzi nimi
Acclaim, Acti-vision,

Interplay, Ubi Soft a
Micropross.,
CYBERMORPH, druh

leteckého simuldtora vo
vektorove] grafike pouka-
zuje na nedychatelnd ry-
chlost vo vnatri komplex-
ného fraktdlneho pohoria.
Zmysel hry |e zachranif
pristéavajacich
kozmonautov, ktori sd
rozdeleni na viac ako 50-
tich mesiacoch. Hréé sa
pohybuje celkom slobod-
ne vo virtudine| realite,
mbe stipaf, roztriedtif sa,
zry-chlif, zastaf a stretdva
na svoje] ceste okrem
Iného holografické postavy
a prefi-kanych votrelcov.
SCRE-SCENT GALAXY by
mohol pomocou grafickych

ele-mentov znamenaf
revoliciu v Zanrl
striefadiek. Hry boll
vyrocbené a animované v
najvyiie| kvalite.
Protivnici vyzerajd
fotorealisticky. CLuUB

DRIVE je hra, ktorda sa hra v
|jednom zébavnom parku
budicnosti. Hoci hra este
nebola celkom hotova, ale
3D pretekarske vozy boll u
celkom pojazdné. Clovek
sa tu mbie pohybovaf
volne po krajine. ALIEN vs
PREDATOR v 3D Ego-
perspektive pouiiva
tienové efekty a TEXTURE
MA-PPING. Mohia by
oznamovat novd  éru
videohier. Do jari 94 ma byt
na trhu asi 15 titulov.
ZAVER: €I ma Jaguér
sancu udriat sa na trhu, v
sUvislosti so SW politikou,
rozhodne koneéne konzu-
ment, ktory kdpi konzoly
na zaklade presvedéive|
hry a nie pre moZnost HW.




HRY

LANDS
OF
LORE

lste sa uz kazdy z vas stretol s nejakou
hrou typu dungeon, pripadne si ju aj
zahral. Inych zase mohlo odradit grafické
prevedenie alebo hratelnost niektorych
hier tohto typu. A prave tym je urceny
nasledujuci ¢lanok. Hra Lands Of Lore je
jednoducho skvela po vsetkych stran-
kach (mnozstvo animovanych sekvencii,
kazda postavicka na vas hovori
vyborne nasamplovanym fudskym hlasom
- samozrejme len ak mate zvukovi
kartu, tu treba pripomenut, Ze tato hra je
len na pocitacoch PC-AT od 386 vyssie,
kde zabera cca 18MB na harddisku).
Hratelnost je podlia mna stredna az lahka
a urcite ju zvliadne aj zaciatocnik, ked
si trochu “poturbuje mozgoveé zavity”
(doporucena aj ked nie nevyhnutna je
aj aspon ciastoéna znalost anglictiny,
pretoze vase postavicky vam dost ¢asto
radia). Hra sa odvija takpovediac sama a
vy dostavate tlohy, ktoré treba splinit.

Samoiny pribeh je nasledowvny.
SluZobnici zlej Carodejnice Scothie
objavili v jaj baniach d&arovny
drahokam, ktory jej umokfiuje braf na
seba podobu réznych ludi a zvierat.
Pc vyski3ani jeho schopnostl sa
rozhodia vyhldsil vaSemu krdfovstvu
vornu. Kral je ndteny si vybraf hrdinu,
ktory by ho zbavil starostl so
Scothiou. A tym hrdinom ste vy.

Vybral si mdlete zo 3yroch

mohli najst v slovniku), a Might - sila):

AKSHEL - & to typicky mag, v
boji tvdrou v Ivdr e slab3l ako
ostaini ale mé vefa mana energie na
kizlania a ked sa trochu
vycvild, je perfektny, tilo postavu
vam odporitam, pretoie
bojovnika dostanate poas hry ako
pomocnika

MICHAEL - |& 1o rodeny bojovnik,

ponikanych postdv, pribom kaida sa
hodi na nieéo ind (vyjadrujd to Sisla
pod kaZdou z nich: Magic - mnoZstvo
many (magicke| energie), Protection
- pdolnos{ (nie ochrana, ako by sta to

ma velkd silu a odolnost, ale v
magli je slaby, aj ked tasom sa nledo
naudi

KIERAN tdlo postava |e
vyslovene nanié, lebo v nifom

nevynika a to sa tyka
viastrannosti j@ na tom ovala lepdie
CONRAD

CONRAD - najviestrannefiia a
najuniverzdlnejsia postava, ala ja
osobne mam najradfej postavicky,
ktord niedim vynikajd, pretode
va&Einou |a to v hre potrabné

Po wybrati postavy vam kral
prostrednicivom  hradnej sirdie
odkdke, aby ste za nim pridll do
trdnna| siene, kde vam da Glokhu,
ktord musite spinif. Tu sa nachvilu
zastavim a poviem vdm niefo o
ovidadani tajto hry.

Oviddanie 1ejlo hry | dosi
podobné oviddaniu, ktoréd mnohi z vds

poznajld z trildgle Eye OF The
Beholder. Pre tych, ktorym to nid
nehovaorl - oviadanie je klasické.

Obrazovka sa dd rozdelil do
niekofkych logickych &asti. Vpravo
hore ja pohfad na hru oéami vasho
hrdinu, wfavo od ne| je plocha s
ornamentom, kde sa wvam objavi
staroveky zvitok s kizlami (najprv
ich ale musite najsf, na zadiatku hry
tento zvitok nemadte, lebo viete len
jedno kizlo). Pod tymio ornameantom
(raspektive zvitkom) s0 Sipky, kioré
siiEla na oviddanie smeru pohybu
vaie| postavy (oscbne vam ale
doporudujem oviadaf pohyb postavy
pomocou numerickaj kidvesnice: 7 -

otodenie dofava, 8 - krok vpred, B -
otofenie doprava, 5 - krok vzad, 4
- krok viavo bez oiofenia, 6 - krok
vpravo bez otodenia). Samotny
pohyb postavy e vyrieSeny velmi
elegantne - vyhfad sa plynule
posunie o jedno politko k vém (pri
pomaléich strojoch sa tento posun
déa vypndl v menu Game Canirol)
Pod Sipkami |e symbol diskety a
symbol spanku (pismena ZZZ). Po
kliknuti na symbol diskety sa dostana
do menu, kde si mbleta hru nahraf na
harddisk (pripadne z neho), nastavil
5i paramelre hry ¥ menu Game
Conirol, pripadné odisf z hry
(poégitat si vyiiada potvrdéenie vadej
volby). Po kliknutl na symbol spanku
viid hrdina (pripadne hrdinovia)
zaspl. Spi ai dovtedy, kym sa mu
Upine neobnovi magicka (je
reptnzeniavanﬂ modrym stipcom s
pismanom M - Magle napravo od
obréazku postavy) aj Zivotna (je
reprezeniovand zelanym stipcom s
pismenom H - Healing napravo od
obrédzku postavy) energia, pripadne
kym vds nenapadne nejaka pridera.
Spanie mbkete v Tubowolnom
okamihuy  prerudlf kliknutim na
obrazovku pohfadu vpravo hore). Co
sa tyka stlpcov s magickou a
Evotnou energiou, udavajd len |e
pribliiny stav. PFresny stav sa
dozviate, ked na tato S“FICE kliknata




Viedy sa vam oba Odaje vypiiu v
tisalnych hodnotdch v ftzv
komunikaénom riadku (je medzi
obrazovkou pohfadu a obréazkami
vadich hrdinov). Vpravom dolnom
rohu obrazovky sa nachadzajl
obrazky vasich hrdinov. Ked na ne
kliknete (vidy ked hovorim o
kfiknutf, mam na mysli kliknutie favym
Haditkom myi), objavi sa vam vpravo
hore obrdzok s ddajmi o dane]
postave. Je tu nakreslené, ako je
postava obleéena, &o ma v rukach a
wvpravo od tohto =10 tri Gdaje: Fighter -
vyjadruje, ako dobre vie postava
bojoval, Rogue - vyjadruje schopnost
postavy otvdral dvere pakfiémi a
Mage - hovori vém, aké schopnosti
kiizlenia postava mé. Za kakdym z
tychto dGdajov je &islo, ktoréd uddva
droved postavy v lej ktorej oblasti
V praxi to znamend toto. Ak mala
vada postava na zadiatku napr, 10
magickych bodov, polom v drovni 2
u} bude mal 2x10-20 magickych
bodov atd. Z tejto obrazovky sa
dostanete kiiknutim na ndpis EXIT
Napravo od obrdzku tvédre wvadej
postavy s dve ikony. Homd 502 na
boj so zbrafiou (zbrah ale musite
mal v favej ruke, viedy savam tam
objavi je] symbol) a to tlak, Ze
jednoducho na Wio ikonu kKliknate.
lkona pod fiou siGE na kizlenle.
Majprv si zo zvitku z pravej homej
Easti obrazovky vyberiete kizio
[samozrejme, len ak zvitok mate,
inak si nemdte &o vyberaf, pretole
pozndte len jedno dtoéné kizlo
SPARKS). Polom kliknata na ikonu
cizienia. Objavia sa vdm rimske
Bislice |. a2 IV., kiord predstavuji silu
wizla (&im vadésiu silu poutijeta, tym
& kizlo OUfinnejiie, ale zobaria vdm
viac magicke] energie (many),
cizio sily IV, ma vaddinou Specidlne
Géinky, napr. FROZEN zmrazi
‘ubovolnu priseru do lfadovej kryhy, a
sed po nej potom udriete fubovolnou

rbrafiou, rozleti sa na kisky). Ak s0
niektoré &isla “"zahmlend”, zanmena
to, e na kizio tejlo sily efta nemdte
dosf skiseanosti, pripadne magickej
energie. Pod obrazkami wvadich
postév s edte politka, do ktorych si
miZete ukladal pradmety. Poliéok je
pomearne dos{ (80 spoloftnd pre
vietky postavy) a posdaval [ch
mbete kiiknutim na Sipky, ktoré sd
po oboch strandch. Politka tvoria
gkysi pas, to znamend, ¥e ked ich
postvate stidle jadnym smerom,
dostanete sa po &ase opdl na
raliatok. Zvolend &innost (naprikiad
otvaranie zamkov) vykondva vidy td

postava, okolo ktorej je fialowy
raméek (lo dosiahnate tak, & na
postavu  kliknete). Tymio som

vytarpal popis oviddania a miZem sa
vratif spal do samotne| hry
Machddzate sav hradea méite
prisf za krafom do trdnnej siene.
Trénnu siefi najdete velfmi fahko
(dostanete sa do nej cez zlaté
dvera). Tu vdm krdl prikdie, aby
ste mu prinlesli ndhrdeinik RUBY
OF TRUTH, klory sa nachadza v
ROLAND ESTATE v SOUTHLAND
(lakéto ndzvy si v hre zapisujbe,
pretole tdto hra ma perfekiné
automapovanie, priéom nad kaZdou
mapou je je ndzov, podfa toho viete,
ie ste ul namieste) a s tymto
ndhrdelnikom sa mate wvratif do
GLADSTONE (to je hrad, kde sa
prdave nachddzale). Po pekne
animécii sa ocitnete wvonku pred
trénnou siefiou. MNé|dite dvere, do
ktorych pasuje kfoé, ktory vam dal
potas rozhovoru krdl. Dostanete sa
do kniZnice, kde poprezerajte vietky
knihy. Jedna z nich e
automapovanie (Zobrazi sa wvam
napravo od obrazovky pohfadu, ak
sa neskdr checete pozriel na mapu,
staéi na fu kliknif). Potom sa edia
vybarta navitivil krdfovho radcu (jeho
izba je blizko trénnej siene), kiory

vam da spriavodny list. Pomocou
neho sa neskdr budate mdel previezl
ledou na iny ostrov). Okrem radcu su
tu aj izby predavaéa zbrani a liecitela

(tam fis{ nemusita), ale zato
predavala zbrani treba navitivil a
kipit sl nejakd zbrad. Mnoistvo
pafazl, ktoré méte, je napisané
vpravo od obrazovky pohfadu.
Rastliny a tekutina, ktord méate od
zadiatku pri sebe, siifia na lelanie,
Teraz ut mdZete odist z hradu a
zaéal hfadaf nahrdelnik. Traba najs{
dvoch strdicov jaskyne a pramdefl
ich. V jaskyni ndjdete lampu
(pozorlil, loto je jeding miesto, kde sa
dé lampa ziskafl, a bez lampy |e hra
prakiicky neprejditelndf). Lampa sa
vam vidy sama rozsvietl, ked to
bude treba (samozrejme v nej musi
byl olej, postupne, ako sa olaj mifa,
sviati menej a menej ai nakoniec
zhasne, vtedy treba ndjsf olej (oll) a
kliknif s nim na ikonu lampy - ja
pri knihe s automapou). Potom treba
ndjst prievoznitku a ukdzal je
sprievodny list. Ona vas odvezie na

astrav SOUTHLAND, kde 58
nachéddza ROLAND ESTATE. V
ROLAND ESTATE néjdeata

zomierajiceho mula (je za tajnou
stenou, ktord stradi velitel orkov),
ktory vam pred smrfou povie, ie
ndhrdalnik ukradli orkovia a navia
kde je. Poobzerajte sa eite po
dome a najdite stary papler (jev
niektorom krbe), s ktorym sa vrafte
spaf ku krafovi do GLADSTONE
Este pred odchodom z ostrova sa
viak zastavie v miestnej kréme, kde
ndjdete bojovnika, ktory sa pridd k
wvam. V kréme tie zaklopte na dvera,
ktord s dpine vpravo a mulovi, ktory
viim otvorl, povedzte svoj pribeh. Da
vam kompas (jeho ikona sa objavi
vpravo hore). Potom sa vrdfte k
prievoznikovi, ktory vas zavezie spat
ku krdlovl. Ale pozor! Teraz to ul
nebude zadarmo, ale za kakdd

osobu treba zaplatif 100 minci (preto
trochu pobehajte po lese a nejakéd
peniaze najdite - mbiu byl aj v
dutindch stromv, pripadne v
hniezdach). Ku kréfovi sa musite
vratif aj 5 bojovnikom z krémy! Po
navrate do ftrénne| siena ste
svadkom, ake 2l4 &arodejnica
Scothia otrdvi krdfa, Vy dostanete
dalfiu Glohu, a tou j@ priniest alixir,
ktory vyliedi krdfa. K tomu dostanets
nového bojovnika, kiory vam otvorl
jaskyfiu zavalenu balvanom.
podzemi jaskyne vam jej viadca
povie, aké prisady do  elixiru
potrebujete (musite mu ale dal
mystickd dyku - najdete Ju niekde v
jaskyni). Po ndvrate z jaskyne zistile,
#ae vad hrad je vypdleny a zmrazend
telo krdfa wniesla Earodejnica
Scothia. Teraz musite zadafl hfadaf
prisady do elixiru. Ludom, ktorych
stratnete, ukazujte recept na elixir
od pédna jaskyne (tento je vo forme
hadaniek a niaktori ludia vdm do nehao
zaznadia spravne odpovede). Ked
mate elixir hotovy, zaneste ho
princezne], ktord sa skryva vo voze
niekde v lasoch (nebojte sa, ndjdete
ju). Poéas hlfadania prisad do efixiru
sa dostanate do modarin, bani a
pod., kde vds okrem prifer a
logickych hadaniek ¢akd aj spista
nédhernej grafiky. Tu mé] popis
konti a dale] ul musite [sf sami
(mysiim si, e s podrobnym navodom
by ste stratill pbiitok z tejto
prekrasnaj hry).

Na zédver edte parrad. Pri pade
z valkej vyiky sa Vdm mdde rozbil
kompas a] lampa. Vela zémkov
(najmd  trublice}] sa da otvoril
pakiGémi (najprv ich ale musite ndjsf).
Miektord truhlice sa dajo rozbif
sekerou. V moéiaroch sa vyskytujd
prepadiiskd, kde sa mbZete utopil.
S0 to miesta, z ktorych unikaji
bublinky. Ak chceté po nich prejsf,
musite ich najprv zmrazifl kizlom
FROZEN. Rovnako a kamenne
pritery v banl sa daj0 znigif len
tymto kizlom. V hre je dbleZitou
zbrafiou kladivo. SnaZte sa ho &im
skér ndjst. Si2 na rozbijanie tajnych
sfien, ktoré sa inak rozbil nedajil V
lesoch, ale aj inde, prehfadajte kaidl
dutinu &i Skdru. S0 tam vecl, ktoré
vam ulahéla Zivol. A najmé si Easto
“sejvujte” stav na harddisk, trebdrs
aj po kaldom Ospednom boji
{funkcia SAVE je velmi rychla a
inteligentnd, po jej zvaleni sa hra ani
na okamiik neprerull a stav sa na
harddisk zapiie, ai ked ma na fo
procesor éas). To je asi tak viatko o
tejto fantastickaj hre. Jaj grafilka a
zvuk sa jednoducho neda opisaf,
to treba vidief a poduf.

Ernest Stibranyi
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Uréite kaddy z vas ul polul o hre
dvadsiateho prvého storodia, o hre
Privaleer (aspofi tak je hodnotend v
zahraniénych éasopisoch). Klo o nej
eite len potul mdde lutoval, Ze ju
edie nevidel, pretoe 1ato hra na mila
predbehla vietky konkurenéné hry
tohto  typu - (jedinym  ddstojnym
partnerom j&  pre fu X-WING
Privateer prevzal z predodlych hier
len to najlepiie plus bazkonkurenénu
grafiku, kiora sprevadza celd hru
Rovnako je to aj S0 zvukovymi
elektami a sprievodnou hudbou
(samozrejme len na rvukove] karte
hra samozrejme podporuje aj Sound
Blaster 16). Uvodné demo @
spravadransg welmi kvalitne
samplovanymi hlasmi a ak si kipite aj
tzw. Speech disky (sd tri), hra na vas
hovori stdle. Cakaji na vas vesmirne
siboje a la Wing Commander (ale u2
bez kockatej graliky a 5 podstatne
vylepdenou gralikow vesmirmych lodi),
obchodovanie ako v legendarne
Elite, a 1o vietko je spesirand
mroZstvom novych kozmickych lodi,
zbrani a wybavou, ktord si mélete
nasipil a vylepsil lak svoju lod. Firma
Origin _vytvorila - hru - neviednych
kvalit, ktord sice vyladuje sluiny
hardweér (PC-386/40MHz a 4MB RAM
je naozaj len minimalnou 2ostavou a
hraf wite hru na slabsich sirojoch
doporuéujemn len sadomasochistom,
kiori sa radi tyrajo). Aby ste mohli v
pohode vychutnédval tito skveld hru,
odporitam PC-486DX/33MHz Local
Bus a gralickd kartu 5 akcelerdatorom.
Privater na rozdigl od inych hier
digsponuje roznymi Zamearaniami
hraca. Kto sa ridd citi ako lovec
piratov., mble si v planetdrmom
poéitadi vyberal rézne bojové misie,
za ktoré je dokonca plateny. Fre
ipecialisiov obchodu hra pondka
obchodnicke spolky’ a obchodné
potitade ponlkajice vyhodne kialty
na prevoz. Komu sa o nepadci. mble
poednikal na viastnd past, pripadne sa
mide dal na pirdisku cestu a unikaf
pred policiou a lovcami. Potas hry
malete lieto zamerania siriedafl a
vyapdil si svoje schopnosli- vo

SRELAIEER i o

LOAD

vietkych smeroch. Za zarobend
peniaze si mbkete kupoval ui
spominané nové kozmické lode,
zbrane a rézne dopinky (bez ich
pravideiného dokupovania namabe v
hre &ancu). Oviddanie hry vyzera
dosi fakké, ale nemusite sa bafl, sme
tw my.

Po dvodnom deme sa na
obrazovke zobrazi titlulna tabulka, v
ktorej si mbile vybral zo Styroch
moZnosti:

NEW - nova hra

LOAD - nahratie uloleaného stavu

OPTIONS - wyber:

UNLIMITED AMMO
strediva

INVULNERABILITY - nerazbitnos(

MUSIC - hudba (ak méate zvukovd
kartu) SOUND FiX - zvukowvé
efekty (taktie? len s kartou)

MOUSE/JOYSTICK/MOUSE - no

commeant

JOYSTICK CALIBRACIA - presné
nasiavenie analdgového joysticku

Po zvoleni NEW musite vypinit

maly dotaznik:

ENTER NAME - vate meno a
ENTER CALLSIGN - volatka pre
kamoday

nekonetng

S ——

DFTIONS o

Po tychio formalitdch sa ocitnete
v planetarnom pristavisku HANGAR.
Opigem len zdkladny prvy planetdrny
systém TROY, v klorom sa
nachadzaji dve banicke zdkladne
(MINING BASE) a jedna
pofnohospoddrska planéta
(AGRICULTURAL BASE). Okrem
planét sa v tomto systéme nachadza
pél skokowych dier. Pomocou nich a
JUMPER-pristroja na
medzisystémové skoky si mbite
odskodil do indho systému, kde sa
nachadzajd nove planéty s novymi
zameraniami (napr. zbrojdrskym
priemysiom, chemickym priemyslom
5 pod,, ale necham vas prekvapil). Do
inych systémov chodla, aZ ked ste
poriadne ozbrojeny (Eim vyspelejsi
systdm, tym su tam silnejii pirati a
lovei). Na prvej planéte sa vam
poklsim vysvetlil oviddanie a vyulitie
plandt. Vesmirnym subojom sa
budem venoval neskdr. Pomocou
my$i @ napisov sa mbtete pohyboval
po celej planéte. Vyznam ndpisov je
nasledovny:

MAIN CONCOURSE - hlavnd
sdla, z kiore] sa mbiete dostal do
Inych Easti zdakladne.

COMMODITY EXCHANGE -
centrum pre ndkup a predaj tovaru,
Nemusim zddrazhoval, ke najvyiiie
zisky mdte z nelegdineho tovaru,
ktory vdm viak mbie zabavit
vesmirna policia.

MISION COMPUTER - potitat s
bojovymi  Clohami. Tuw Iraba
podotknif, aby ste si divali pogor,
pretole zvolend misia je plaina
doviedy, pokym nebude spinend (a
ind misiu st u na te] iste] zakladni
vybrat nembzete). Cite ak sa vyhnete
miestu zvoleng| misie, pirdti alebo ina
zale}itosl na vds na danom mieste
pocka.

BAR - bar. Tu sa dozviele
najnoviie vesmime novinky (na ktorej
planéte prebieha Strajk, &o zvyluje
ndkupnd canu lovaru  alebo
upozornania na roznych vyéifajicich
pirdtov v urgitych oblastiach.

SHIP DEALER tu mbiate
predal svoju stard lod a kapif si jednu
z troch novych lodi:

ORION - najodolnejiia lod s
velkym tovarowym  prigstorom
MoZnos! zakupenia ochrannych Stitov
tisla 5. Majitel tychto Stitov sa nemusi
obaval obyajnych pirdtov, prelode
lod sa stane lietajucou pevnosiou.
Télo lod ma najviac miesta pre tovar.

GALAXY - ma tiei dosl velké
prepravné priestory a vdaka svojim
valkym rozmerom sa da na fu
pripevnifl velké mnoZsivo zbrani. Je to
univerzdina  lod  dobra na
obchodovanie aj na boj. Po rozSireni
nékladného priestoru unesie 225
kusov tovaru. Ak sa stanele
nesmierne zamoknym letcom, tdto
lod sa dad wvyzbrojif na oroven
bojovyeh. lodi (je to iba otdzka
penazi). Polom je skoro laka
neporazitelnd ako

CENTURION. CENTURION
Idedina lod pre tych, ktori ui
abchodovanie zavesili na klinec a
chcil sa profesiondlne Zivil lovam
pirdtov a inych kriminadnikov. Lod
miZe uviest len 100 kusov tovaru
(nakiadny priestor nie je mozné dale
rozdirovaf) &o je wvelmi malo na
obchodovanie, a preto je tato lod
vhodna len na boj. Vo vybere SHIP
DEALER samozrejme mbiete vidy
predal svoju lod a ziskal tak potrebné
peniaze na nakup inej lode.

HANGAR - letisko (pristavacia
plocha)

REPAIR UND UPGRADE
oprava a ndkup lodného zariadenia.
Nachadza sa tu Siroky sortiment
zbrani, lodného wybavenia a
obrannych prostriedkov. Pehazi je




vidy mdlo, a preto sa dobre
rozhodujte, &o je pre vés v danej
situdcii najdbleZitejiie. Jednoznatne
odpordéam ako prvd investiciu
zaklpenie riadenych rakiet. Na prvaj
lodi TAURUS ich mate u: od
zatlatku, ale pri kiipe inej lode vam
predavaé automaticky odpredd
vietko doterajiie vybavenie. MdZem
vdm poradif, e vyhodnejiie je
vybavenie predal zvid3f v REPAIR
UND UPDATING, Do raketového
(MISSILE) kandna je modné zakdpif
$tyri druhy bdmb. Jednoznaéne tu
nedetrite a kupujte najdrahdie (FF po
100 creditoch).

SOFTWARE BOOTH - nakup
novych palubnych poditadov a
hviezdnych map. Nachadzajl sa tw tri
typy poditaov a =z nich tn
wvykonnostné skupiny. Na zadiatku ste
viasinikom najslabsieho typu druhej
vykonnostnej skupiny (cena 30000
credidov). Tento poéita ma
schopnos! uzamkndf nepriatefska
lod, radar s kratkym dosahom,
zobrazovanie sily Stitov nepriatefa a
uréenie typu lode. Velkouw nevyhodouw
oproti poditatom typu HUNTER ja, Ze
kaidd lod je oznalend len Zadou
farbou a lak neviete, &i dand lod je
policia, kamardt alebo pirdl. Stalo sa
mi, & som omylom obstreloval
policiu, ktord ma oznadila pirdtom a
stal som sa lahddkou pre lovcov
pirdtov. Aby ste sa vyhli podobnim
situaciam. odporaéam vam si &o
najskdr zakipif poditad typu HUNTER
druhej kategorie. Tento ma
schopnost odlifoval nepriatefov
(tervend farba) a priatefov a policiu
(modra farba).

MERCHANTS GUILD
spominany spolok obchodnikov. Tu
sa nachddza obchodnicky poditad,
kiory viak modte poudival ai viedy,
ked Séfovi spolku GUILD MASTER
zaplatite 1000 creditov ako élenské.
LAUNCH - ndstup do lode, lod
automaticky vzliaine. Na
polnohospoddrske] plandte sa
nachddza novy napis: LOADING
PAD - (el je ten isty ako HANGAR
(Cize pristavisko). Nemusim
pripominal  nesmieme  vyborne
prepracované pohlady na kozmicky

lod a samozrajmosl, 3a novd lod ma
novy dizajn. Na nové silnejiie
kozmické lode mdZete dokupovaf
vybavenie, ktoré sa neda poulif na
slabdia lode. U lepsich lodi je
moinosf  zakipenia rotaénych
vekitiek, ktoréd maji velky vyznam v
pohodinosti a rychlosti letu, pretole
ak ste vlasnikom nejake] starse| lode,
pri prepadnuti pirdimi sa musite
branif, pritom sa vychylite od danaj
trasy a véi let sa tak prediZl. Ak ste
viak viastnikom spominane] veZicky,
nastavite lod na dany kurs a
presuniete sa pomocou F-klbtov do
valitky. Tu sa mb2ate kritif, strielat
a pohyboval bez foho, aby ste
odbodili z nastaveného kurzu. Kaidéd
lod sa dd postupom &asu vyzbraojif a
vynovil, a preto by som sa upisal k
smrli, keby som checel opisaf vietky
ich wiastnosti. Prato iba zhruba
opidem hlavne &rty vietkych lodi.
Dafam, e popis kldves wvam
napomdde pri vesmirnych sibojoch a
k celému oviadaniu lode.

A - cigfové miesto latu a presna
vzdialenost A - ak svieti ndpis AUTO,
potem tento kidves odovzda riadenie
lode lodnému poéitatu C
komunikdcia's okolim (lode, plandty,
policia, pirdti atd.) D - vzdialenost od
zvolengho ciefa E - zobrazenie
uzamknuiého ciela. Tu sa vam na
displeji zobrazi typ uzamknutej lodi,
sila Stitov a jej presna mano G -
prepinanie palubnych laserov alabo
kandnov J - JUMP skok, skdkat
médete len v pripade, kiory som uZ
spomenul (ak mdte zabudovany
JUMP DRIVE a ste blizko skokového
bodu) L - uzamknutie ciefa, na
obrazovke sa vam  udriuje
uzamknuta lod 2o svojimi zakladnymi
parametrami M - informacie o vasom
naklade a kapitdle. Kaidy naklad ma
pred svojim menom udané evidentné
Eislo. Ak stisnete M a gislo pred
tovarom objavi sa vam presné
mnofstvo tovaru v kusoch. N
vesmirna mapa P - pauza R
poskodenia vase| lode S - zapinania
a vypinanie Stitov. Aj Etity pohlcujd
enegiu lode a sposobuji
vyCerpavanie batérie, ktard
potrabujete na zaktivovanie laserov

(podobne ako vo Wing Commandar-
i). T - zmena ciefa na obrazovke V -
detail kamery na uzamknuta lod X -
vyhodenie nakladu do vesmiru (ak sa
chcete zbavif pirdtov) W - prepinanie
zbrani TAB - zapina forsdZ (kym ho
driite stlatend, vasa maximdlna
rychlos! sa rdvojndsobi), ale len
viedy, ak méte kipeny Afterburner
ALT X - odchod z hry SPACE BAR -
aktivizdcia laserov (Lj. stralba)
ENTER vypustenie navolenaj
zbrane (rakety, torpéda a pod.) F1-FB
- pohlfady F7 - zapinanie a vypinanie
raketovej kamery F8-F12 - dodatoéné
pohfady pri vB&sich lodiach Ak si
chcete nahral va§ stav na disk

(pripadne z disku), pozrief si svoju

misiu alebo naklad, stladte naraz obe
tla&itka my3i {ale funguje to len na
planétach, presnejiie na ich
pristavisku - v hangdri).

Malé  upozomenia: Ak sa
rozhodnete kipit si nové silnejiie
&fity alebo lepdie zbrane (ako je
neulronové delo a pod.), musite si
prad touto investiciou najprv kapit
vylepSenie motorov UPDATING
ENGINE, ktoré sa viodia do vadich
maotarovych ftrysiek a sliiia ako
alternator na dobijanie palubnej
batérie. Potom sa vade &tity budd
rychlejsie obnovoval a lasery sa uZ
tak fahko neprehreji. Na bezchybnl
prevéadzku lode by ste mali maf také
isté Eislo vylepSenia molorov, ako
mdte Sislo Stitov, Pratode ak si kupite
Etity &islo dva a nemdte Hadne
vylepienie motorav, itity sa nikdy
nanabiji na maximum, a dokonca
vam znigia palubnd batériu, takie
nebudete mbcl pouZival lasery (alebo
iné palubne zbrane). Takto sa stanete
fahkou karisfov pre pirdlov. Piratif ale
miaZete aj vy. Stadi si kapif Tractor
Beam a mal prazdny. ndkladny
priestor. Ked teraz zadlolite na
obchodnd lod (ked sa s fiou cheele
radiovo spojif, ma nazov Merchant) a
Znigite ju, wo vesmire zostane
poletovafl jej naklad. Vy si navolte
Tractor Beam ako zbrah (pomocou
kldvesy W) a ked dany ndklad
zameriate (uvidite na obrazoke
palubného poéitada), stlatte Enter.
Modry IG& pritiahne dany naklad k

-

L

Vasaej lodi a ulodi ho do nej. Takto sa
dd prist k peknému majetku, lebo
obchodne lode sa vaéSinou nebrania,
ale treba si déval pozor na policiu. Ak
je nablizku, nikdy na obchodné lode
neutodtel

Cielom samotnej hry je objavifl
tajomni civilizdciu Steltekov. Na o,
aby ste ju ala objavili, musite spinif
mnoZsivo niekedy naozaj pekelnych
misii. Prefst tito hru s inou lodouw ako
Centurion je prakticky nemoZné,
pretoie zavereine misie su inak
neprejditeiné (napr. treba bojoval s
15-timi Kilrathami naraz, a to edte v
pasme meteoritov). CiZe stratégia hry
Je asi takdto. Zivie sa poctivym
obchodom a lietanim z planéty na
planétu doviedy, kym si nezarobite
dos( kreditov na kipu Centuriona s
najlepiou vybavou (najlepiie zbrane,
stity, motory a pod.}, lebo iba s takto
vyzbrojenym CenturiGnom mate
gancu hru prejsl. Ked ho u? mdte,
lefte do systému New Detroit na
planétu New Defroit a tam sa v bare
porozpravajte z mudom, ktory sedi pri
stole. On Vdm dd prvi misiu z tych,
ktoré treba spinif pre Uspeiné
prejdenie hry. Ked spinite vietky
misie, ktoré vam da, posle vas za
inym Elovekom ald. Takto
postupujete ai do ukonéenia hry.
Pozor ale! Kto si mysii, e je lo len
bezhlavé plnenie misii, je na vélkom
omyle. Dej hry sa neustile vyvija a vy
musite naozaj dobra rozmy#iraf, éo
urobif dalej. To je asi tak viatko k
popisu hry, a teraz niekolko slov na
zdvear,

Firma Origin svojich priazniveov
nikdy nesklamala, & uZ o bol dnes u
klasicky Wing Commander, jeho
pokragéovanie Wing Commander 11
alebo znamy Strike Commander a
rozhodne ich nesklame ani teraz. Hra
Privatear svojou gralikou, zvukmi,
atmosiérou a celkovym spracovanim
uréite zaujme kakdého, kto sa 1ak
stal vesmirnym letcom a mé stroj PC-
386 a vyiEi. Preto priatelia indtalujte.
spustite a hrajte! Je to skratka hra
Number One a predpokladdm, 2e fiou
eite dosf diho zostane.

P.S. Pre priaznivcov tejlo hry
[najméd pre tych, ktori ju uZ presli),
mam dobrd spravu. Na svete s0 ul aj
2 data disky k tejto hre, a lo pod
ndzvom Righteous Fire. Je na nich
nové demo, nové misie, zbrane, Stity,
motory ... a najmd spusta novej
fantastickej grafiky. Kto ich nema,
pride ovela!

Ernest Stibranyi
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SIMUPATAE

FOTTTIN GAO'TL 1CTE

Pokud si ul néktefi z vis spokojend
mnou ruce a fikaji si: "Pardda, dalsi
letecky simuldtor”, tak dopadli asi
tzk jako pfed dasem [ a mij kolega.
Taky jsme si mysieli, e jde skutetnd
o simuldtor. Ale béda! Jaké bylo
nase pfekvapeni poté, co se
program nahrdl! Pod vedkym ndpisem
F1 TORNADO byla suverénné
nakreslena plesnd silueta letounu F4
PHANTOM, cof u: dost nahlodalo
nasi divéru v solidnost
programatora. Mo a po spulténi hry
jsma se sizou v oku zZjistili, e se
jednd o zcela normalni stiilecku
spita podprimémé kvality (vztaieno
k tomu, coui bylo vyrobeno dfive)...
Chtél bych tedy hlavné wvaroval
eventuelni  dalsi zajemce, al
budou listovat v “dlouhych
saznamech her®, e lohle neni 1o, co
nézev slibuje! Po nahrdnl se dokonce
po Ease samo spusti DEMO, které
zhjemci ukd¥e pribd&h nékterych
leveld hry. Spustite-li tedy hru,
Ziistile, Ze:

Akce sa odehrdvd v horni Easti
obrazovky, kierd se tradifné posouva
zeva doprava. Dolni &asl sice
zaujimd docela sympatickd
plistrojovd deska, bohulel viak
naprosto nefunkéni a slouZici pouze
coby misto, kde se na obrazovce
radaru zobrazujl nové ziskandé
zbrané vaseho letounu. ¥V pribéhu
hry jsem si okamiitd viiml, Ze
viachna zde se vyskylujicd letadla,
vietné toho vaieho, s oblibou létaji
dosti nepfirozend na zadech a tzv.
*nofovy lat” (kfidie ototeno k zemi).
Normdind se W snad chovaji pouze
vrtulniky. Jinak se tato hra chova jako
zhruba kaldd priméma sifiletka - v
riznych levelach pod vami ubihajl
ruzné krajiny - zalesnéné oblasti,
poudtd, mofe s bitevnimi lodémi atd.
Latouny nékolika druhd a vriulniiy na
vis Utodi zepiedu i zezadu a na
konci nepfilif diouhych levell je
vidy tradiénl koncovy nepiitel,
kupodivu nutno pfiznat, e dost
solidné nakresleny (americky tank M-
&0, rusky vriulnik Mi-24, transporini
lstoun C-130 Hercules atd.). Bbhem
hry lze jestd obéas sebrat pfidavnou
zbrah. Ta pfitom mdfe mit rlzné
podoby - bomby, rakety, zvySend
rychiost, dvojity kandn atd. Nabidka
sa stiidavd vykresluje v misié radary
rsa palubni desce a co si zvolite, to
pak po krétky éasovy dsek miZete
vyuiivat. Hra je bohulel | dost
kratkd, mé pouze 4 levely, takle si
@ni moc nezastiilite...

Co tedy FMci na zdvér o lomio
“simuidtoru™? Mo, hrdt se to trochu
déd, ale fekl bych, e v minulosti tu
bryly desitky a dasitky daleko lepdich
sifiletek, nel tenhle vylvor
(vzpomindte napf. na hru FLYING
SHARKT) Tohle si zkusite a asi se ul
i tomu nikdy nevratite. Zvuky jsou
pouze pro BEEP, podpora AY
Hidné...

1oanra

PARA

kdy s& v nahodnych mistech zvedajl
terée a vy v éasovem limitu 80 sekund
mdte trefit 10 tercd.

SPLH - v télocviénd jsou dva
lana. Po vyiplhani na jedno zavodnik
automaticky sleze dold, pfebéhne k
druhému lanu a Splhd zase na né a
tak a? do spinéni limitu. Rychlost
Splhu opét zavisi na kmitani joysticku,

Spinite-i discipliny v limitu, text
"CONGRATULATIONS, YOU HAVE
BEEN PROMOTED" vam sdéli, ie
jste absolvoval test 0péind a miZete
zagit s téEEimi imity viachno znovu
- pokud vas to uZ nepfestalo bavil.

Hry tohohle typu byly dfive dost
popularmi. Tahle PARA ACADEMY, i
kdy# je celkem solidné zpracovand a
nepliscbi patnd, pfecejen neni asi v
dnesini dobé hra, ke kieré se budete
stdle wvracel. Ma to je pfilis
jednoducha a jednotvarnd. Z tohoto
namétu se asi nedd u® nic moc
zajimawvdho vytékit.

ACZATIRPIZMY

ZEFFELIIT & 1990
Petr
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ACADEMY — =
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Titulni obrazovka s ozbrojenym
vysadkafem dava tudit, e tento
program bude mit néco spoleiného s
vysadkdfi. Ale co? Bude to néjaké
stfileéka, nebo co? Omyl - je to
parautistickd akademie, tedy Skola
elitnich vysadkafl. Ukolem hréce pak
e, aby jeho svéfenec dosahl |ak
najlepdich wysledkd we wviech
disciplindch, kterd v akademii musi
trénovat. Krom@ zajimavé titulni
obrazovky méd PARA ACADEMY jesté
na prvy pohled zajimavou a vellkou
znakovou sadu, kterd se dobfe hodi
k této hie, Celd hra s& sklada z téchio
disciplin: Sprint na 100m, plavani na
1|:||:| m_znak, pratahnv&nf lanem,

te prﬁﬁr m.r bl
Easové a VildnhIETWNIRy Arbré
pozddjl v ddkiidh"TERCh N
tvrddimi. Mapf. poddteéni limity
100 m sprint a plavani jsou 20
sakund, v druhém kole uZ 15 sekund
a tfetim 10 sekund,

SPRINT - kiasické zpracovani
béhu. Po startu béZec wyrazi

elagantné ze startovni pozice a pak
béii vpfed v zdvislosti na rychlosti
pohybu  joysticku vpravo-vievo,
Rychlost zndzoriuje sloupcova
stupnice, velkd E&iselné ukazatele
ukazuji tas a ub&hnutou vzdalenost.
Zam Iﬁécsm se plynule posouvd

je provedeno
¢ se odrad pfi
znak (dobfe
ak elegantné

fi LANEM - opét
Sjoysticku vievo-
wvaiamu zdvodniku,
Iam pfetdhnout na

mm. !avudlmé
itga a*rrﬂﬂl "

1a| odha silu jeho
pa ul musi provést 10
zvednlilld ﬂaznnych paZi za 35
saku pale signalizuje

zvukovy ﬂ
STR - klasické provedeni,




LONE WO

AUDIOGENIC SOFTWARE 1990/91

Hra Lone wolr
vznikala velmi dlouho -
mam je5té doma cislo
SINCLAIR USER ze
srpna 1989, kde je
mnoZstvi obrazku z jiz
téméf hotové hry, ktera
se pak 2z néjakych
divodi nedostala do
prodeje. Dokonéena
byla teprve v 1990 a do
prodeje dana firmou
AUDIOGENIC az béhem

1991 roku.

Hra LONE WOLF Gzce souvisi
se svétozndmou sérii knih LONE
WOLF anglického autora Joe
Devera, kiera [iZ vySla ve 26-ti
pokrafovénich a |eden dil této
série ‘Utok ze tmy", wvydel
nedavno i u nas (vyjdou i dalsi) .
MNejde zde o obvyklou pasivni
Getbu knihy, ale g tzv. "ROLE
PLAYING BOOK™ - intaraktivni
Zetbu, kdy &tendaf miZe svym
potindnim a  rozhodovanim
aviiviovat a ménit déj pfibdhu.
Pokud nevéfite, opatfete si tuto
knihu. O celosvétovém Ospéchu
série svddEi theba jen to, 2e v 1989
roce se uddval podet prodanych
knih na 17 miliénd || LONE WOLF
wviak existuje i jako wybornd
spoledanskd stolni hra a dokonce
jako telafonni hral Poéitafova
warze LONE WOLFA sice pfejima
nékterd prvicy knihy, aviak jinak je
dost odlifnd - fekl bych, e kniZnim
sériim se nevyrovnd, protole |e
navriena zcala odliZnym
zplsobem a cilem programétord
nebylo pfendést kniinl piibéh do
poéitatove hry, spide se knihou jen
trochu inspirovali a wytvofili
klasickou kombinaci akéni hry,

bludidté a platform game
(plodinové hry). Jak to dopadio,
fekneme si aZ na koncl &ldnku...

DAVNY PRIBEH NA UVOD

LONE WOLF (samotny vik) je
jméno hlavniho hrdiny knihy | této
hry. Jako mnoho jinych v
SOMMERLUNDUY, |ednoho 2
krdlovstvi MAGNAMUNDU, i on byl
rodiéi vyslan do kiastera KAl, aby
se zde pod vedenim ufenych a
dovednych mnichd béham
nékolika let zdokonalil v bojovem
uméni. V kld&tafe KAl dostal jméno
LONE WOLF a ziskal zde
dovednosti a schopnosti, jinym
lidern nedostupné. Stal se jednim z
rytifd fadu KAI, ktefi wvedou
neustdly boj s niéemnymi DARK
LORDS - Temnymi pény, ktefi
neustdle ohrofuji SOMMERLUND.
Jednoho dne, kdy byl LONE WOLF
mimo kldster, stal se svédkem
pfepadeni klastera KAl hordami

GAME PAUSED

DARK LORDS. Kdy: viak
dobéhne do klddtera, spatfi uz jen
hroutici se zdi budovy a dokontand
dilo zkdzy... S tvéfi obrdcenou k
nebi, pfisahd Temnym péandm
pomstu za toto krveprolitl. LONE
WOLF nyni zdlstal poslednim z
rytifii fddu KAl a jeho nekoneény
bo] 5 DARK LORDS zaéina...

DISCIPLINY KAl
Bahem staleti mnisi z kid5tera
KAl ovlédli rizné zplsoby boje,

zndmé  jako  DISCIPLINY
(DOVEDNOSTI) KAl *KAI
SKILLS". Téchto disciplin je

calkem 10 (ve hfe jen B) a jelikoi
ja LONE WOLF jeSté nestail
viachny zviddnout, miie si z 8 ve
hfe wvybrat 4 dovednosti.
Vyjmenujme si onéch 8 dovednost
z kidstara KAI, které lze pouit v
této hie:

WEAPON SKILL - dovednaost
v oviddani zbrand. Zvyai tvé bojové
schopnosti a silu tvych pali.

INVISIBILITY - neviditelnost.
Tvd postava zaéne °“blikat® a
nepfitelé té pfestanou vidét -
nemohou tak pifesné zadavat
Gdery.

KINSHIP (ANIMAL KINSHIP)

spfiznénost se zvifaty. Zde
zavold na pomoc vika, ktery chvill
zdri nepfitele.

SIXTH SENSE - Sesty smysl.
UkaZe ti spravnou cestu, nebo
naznaéi fedenl problému.

HEALING - lé&itelstvi. Velmi
uZiteéné pro regeneraci sil v boji s
démony a jinymi protivniky.

PS5l SURGE - (tok dufevni
silou. Mejen zbrandmi, ale |
mohutnou silou psychické energie
dovedou rytifi KAl pilsobit na
nékteréd nepfitele, ktefl neoviadajl
sami obranu proti dugavni anergii.

MINDSHIELD - 3tit proti Gtoku
nepfitele dusevnl energii, ktery
vam udetfi édst potfebné Zivotni
enargle.

DIVINITY - umoZni ti uvidél
démona, pokud se ten rozhodne
poudit kouzla neviditelnosti.

ZACINAME BOJ

Po nahrani hry se objevi menu
s témito moZnostmi:

1 - START GAME (start hry)

2 - SOUNDS: EFFECTS ON|
OFF (volba zvukovych efekil)

3 - SELECT KAl SKILLS
(vybér dovednosti KAI)

4 - DEFINE KEYS
oviladani)

Mavolte si oviadani a pak si
zvolte &tyfi z 8-mi dovednosti KA,
o nichZ si myslite, e vam budou
nejuiteéndjii. Katdd z dovednosti
maé svij graficky znak a ty, které si
zvolite stiskem FIRE, budou
béhem hry umistény nad hraci
plochou obrazovky. B&hem hry
tyto dovednosti v pfipad® potfeby
zapindte stisky talitek 1 a¥ 4,
Cisitim odpovidall dovednost KA,
podie toho, v jakém pofadi jste si
je wolili (rad&ji si to poznamenajte).

(volba

UKOL LONE WOLFA V TETO
HRE

Mepfatelé uloupili v kldstefe KAl




také sedm kamend mudrcl a jeden
z nich ukryli na samém vrchaolu
mohutné véie KAZAN-GOR.
Ukclem LOME WOLFA v této
potitatové hfe je ziskat tento

kdmen (LORESTOME). WVéi
KAZAN-GOR v3ak hlida mocné
Zreadlo smreti (MIBROR OF

DEATH), které bylo Temnymi pany
rozdéleno na sedm stfepd a ty nyni
vzaly na sebe podobu kouzelného
mete. Mefem pak viddnou
nezemské bylosti - Démoni, ktefi
vidy na sebe vezmou podobu
toho, kdo vnikl do vé¥e - v tomto
pfipadé tedy podobu LONE
WOLFA. Pokud na né pfi své pouti
vidi KAZAN-GOR narazi, bude se
mu zdat, Ze bojuje s& svym
viastnim stinem..

VSTUPUJEME DO VEZE
KAZAN-GOR

LOMNE WOLF se objevi na zatatku
hry v nejspodnéjsi ¢asti véde, v niz
musi v jeji nejvyisi &asti objevit
kimen LORESTOME. VéE je viak
dosti ¢lenitd a v nékolika mistech
se rozvétvuje, cof LONE
WOLFOVI dost =ztidi nalezeni
tohoto mista. DileZitda mista v
rozvétveni v&Ze a jeji jednotlivé
vrcholy hlida 7 Démonid (Zrcadio
smrti), které musi nejdfive LONE
YOLF porazil v souboji. A co je
hor&i, nigit je musi v
predepsanédm pofadi, jinak se Gkol
nezdafi. Jak pfijdete na o, kterého
Démona znitit dfive a kterého
pozdéji, to uZ necham na vasl

Po vstupu do véie bude asi
nejlepdi si hned vyzkouiet bojové
pohyby, kteréd j@ LONE WOLF
schopen provadét, abyste pak v
boji 5 Démony lépe uspéli. Je velmi
abratny a miZe provadét 5
bojovych dderd a 3 obranné Gdery.
Kromé& pohybu vlevo, vpravo,
diepu a vyskoku nahoru,
pocitatovy LONE WOLF zvidd4 |
dlouhy skok a kotoul po zemi.
Utoéné ddery jsou ftyto: Kop
rohou, Gder pésti, rana medem na
Flavu, rdna medem na bficho a
réna mefem na nohy. Obranné
Cdery jsou: Zadrieni mete
protivnika u nohou, zadrieni meée

u bficha a zadrieni meée ve vy
hlavy. K provedeni viech téchlo
pohybl a Oderd poufijte stisk(
tla&itek (a2 3 soucasné), nebo B
smérli na joyslicku a nékdy |
soutasny stisk FIRE. Jak to
provést, to u si musite odhalit a
nacvicit sami, a2 vstoupite do véie
KAZAN-GOR...

NASTRAHY VE VEZI
KAZAN-GOR

Pouf k vrcholu véie nebude
snadnd ani pro LONE WOLFA.
Sdélim vam, jaké druhy nebezpedi
zde na néj éekaji. Hned po vstupu
do véZe se stfetnete se dvéma z
nich: prvou je zvifecli hlava na
dfevénych dvefich, klera se na
nich nepravidelné zjevuje, olevira
flamu a wrhd na vas oslabujici
stiely. Druhou je pak mohutnd
socha sedici pfiSery na podstavci,
ktera rovnéi nepravidelné otevird
gvou tlamu a vrha stejné stfely,
kieré widy =zasdhnou LONE
WOLFA tehdy, snaZi-li se prolézt
pomoci stojicihe Zebfiku do dalsi
&4sti vé¥e. Musite vystinnout ten
spravny okamdiik...

Dale jsou ve véil v uréitych
mistech podiahy kola s fetézy a
ostrymi hroty na konci, klera se
nepravidelnd roztéeji a pak maji
stejny O&inek, jako pila cirkuldrka,
pokud se jich dotknete, kdy? se
todi. Velmi nepfijemni jsou i divoci
ptaci, kterjch jsou ve véii celd
hejna a ktefi vds dovedou shodit
se Febfiku doll, zrovna ve chvili,
kdy uZ se zd4, Ie jste nahofe... Po
bocich nékterych Zebfikd pak jsou
rozmistény energetické krystaly,
mezi nimiZ v nepravidelnych
okamZicich srii smrtici energeticke
viboje. Madtésti se chvili pled
vybojem krystaly rozblikaji, takie
se tento okamiik d4 rozpoznat a
zafidit se podle toho. Dale ze
stropu véie padaji, anebo jsou
rizné dopfedu rozmistény téike
#elezné koule s bodlinami, kterd
padaji na LONE WOLFA a
zplisobuji mu té3ka zranéni.
Kromé toho se ve hie vyskytuje
jestd jakdsi mohutnd postava
mnicha, vrhajici nebezpeéné sifely

po LOME WOLFOVI. Celkové viak
musim pfipomenout, Ze ne
viechny své nepfdtele ve véii
maie LONE WOLF znidit
mnohym z nich se miia pouze
vhodné vyhnout!

SOUBOJ S DEMONY A PTAKY

Pokud LONE WOLF dorazi k
rozvétveni véie, hlidanému jednim
ze sedmi Démond (Zrcadlo smrti),
Zebfiky, které vedly na tuto ploginu
se zvednou a doéasné zmizi - to je
signal, ¥e nasleduje souboj s
Démonem, ktery na sebe vzal
podobu stinu LONE WOLFA. A
jelikok je tento Demon zrcadlovou
obdobou LONE WOLFA, miie
rovnéZ v souboji pouZit néktere z
dovednosti KAI, kterd ma LONE
WOLF - napfiklad neviditelnost,
nebo Gflok psychickou energil.
Béhem boje s Démonem sledujle
ukazatele enargle obou bojovniki,
Jsou to dva sloupcové indikatory,
umisténé na spodnim okraji
obrazovky, mezi 4-mi zvifecimi
hlavami. Horni sloupec je energie
LONE WOLFA, dolni Démona.
Pokud proti nému pouZijete napf.
PSI SURGE, sledujte, jak sloupec
jeho energie rychle ubyva...
Vysledek boje bude zéviset na
mife zviddnuti bojovych Gderd,
proto se snaitel Zdolate-li
Démona, objevi se text: TOWER
COMPLETED, Zebfiky se opét
spusti zpdt na svd mista a miZete
pokrafovat ve své pouti po véZi a
hledat misto, kde se utkdle s
druhym Démonem. Pokud se
vyddte Spatnym smérem, zjistite,
#e cesta j@ zablokovana a nelze
projit - musite to zkusit jinudy.

Postup déle vam mnohdy
velmi znepfijemni | divoci ptédci,
ktefi casto létaji okolo 2ebfiki ve
véii a v posledni chvili vas z nich
srazi zpét dold. Zlikvidujte (jak?)
nejdfive ty dole a stoupejte nahoru
#abfikem, kde se Gasto objevuji
daldi ptaci. Pokud se neda horni
ptdky néjak “vymanévrovat®,
nezbude vam nic jindho, nez
vhodné pouiit jednu z dovednosti
KAl (ale klerou!?) a LONE WOLF
pak bezpeénd projde ddle. Aviak
pozorl Tato a moZnd, e | jiné
dovednosti KAl, se dd poulit ve
viZi pouze 10 krat! Vyberpate-li ji
na zbyteénosti, dale uZ vam nic
nepomiZe a budete muset zagit
viechno znovul Proto si podinejle
opatrné!

VYTAHY A PLOSINY ATD.

V nékterych mistech véie KAZAN-
GOR se lze dopravit do vy3dich
pater pouze pomoci Gzkych plogin,
které jezdi nahoru po Sroubovitych
osdch (jakysi vytah). Casto pak
musite z jedné plodiny pfeskodit
hned na druhou. Dévejte si ale
pozor! Okolo wytahd jsou éasto
rozmistény padajici Zeleznéd koule
a otadiveé pily. Stadl jeden

neopatrny pohyb, anebo to, e
stojite na okraji plodiny a ne va
stfedu a v okamZiku, kdy zavadite
o lyto ndstrahy, spadnete zpél
doll. Také wyskok z ploSiny v
okam#iku, kdy se zrovna roztodi
kola pily, bude pro LONE WOLFA
velmi zly a spadne doll. Tylo
groubovitd vytahy vétsinou jezdi
kolmo nahoru, najdete viak |
takové, kieré jezdi Sikmo. Pokud
budete hrit naostro, bez POKE,
tak musite vadét, 3e podet Zivotd
LONE WOLFA je znazornén v
dolni, ozdobné &dstl obrazovky,
pomoci &tyF zvifecich hlav, kieréd se
b&hem hry rizné Sklebi a oteviraji
tlamy. Pokud pfijde LOME WOLF o
#ivot, pfisludna zvifecl tlama se
proméni v lebku. No a pro ty z vas,
ktefi Gasem zjisti, e baz POKE se
nemohou dédle dostat, zde jsou
nekoneéné Zivoty: POKE 60214,
24

ZAVERECNE ZHODNOCENI

LOME WOLF je wvelmi dobfe
provedend a zajimavd hra bez
dohréavanych dill, s niZ by se mél
ka®dy seznamit. Hra ma wvelmi
kvalitni a mnohobarevnou grafiku,
postava LONE WOLFA je velks,
sympaticky wvyhlizejici a jeho
viachny pohyby, vEéetnd bojovych
uderl jsou dobfe animovand a
plynulé. Snad by jen nefkodila o
trochu vétsi rychlost pohybd, cod
mi trochu vadilo hlavné pfi souboji
s Démony a taky vétsl rychlost
péadu, protoZe kdyz LONE WOLF
odnékud padd doll, je to trochu
zdlouhavé. Kvalitu hry doplfiuji
virné se pohybujici dotérni ptaci a
hlavy &y zvifat (Zivoly LONE
WOLFA), které nepravidelnd v
rliznych okamzicich oXivajl a ceni
na vas své zuby. Majitelé Specter
se 128 kB paméti s8 mohou té3it
na grafiku s jedté vétdim podtem
riznych detaill a vice vypinéné
komnaty véie a samozfejmé na
vybornou hudbu a zvuky pro AY-3-
8912, kteréd u 48 kB verze
samozfejmé& chybl. Pokud vds
tento popis zaujal, selefte si
LOMNE WOLFA, rozhodné stoji za
to, abyste s nim stravili nékolik
vetari!

Petr
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ORIENTAL
GAMES

FIREBIRD / RAINBIRD

Kdy} poprwé spatfite titulni obrazovku
této hry, feknete se asi - hele, to bude
néjakd dobré karatistickd hra, nebo
néco podobndhol Pak nahrajeta pér
dvodnich blokd hry a pled vami se
objevi ndpis ORIENTAL GAMES - MAIN
MEMU a vievo vidite tfi &tvrid obrazovky
vesokého karatistu, jak hbité a
elegantng provadi riznéd bojovd Gdery
Tahle se pfece jen malokdy vidi a je to
dost pdsobivid. Menu vedle tohoto stéle
cwidiciho mude wvédm nabizi tyto
madnosti

1 - NUMBER OF PLAYERS (polel
hrdll - mide byt 1 ak 4)

2 - ENTER HUMBLE NAME (vioZen|
jmen viech hrdld)

3 - SELECT CONTROLS (volba
ovidddni pro zdeasinéné hrada)

4 - ENTER THE GAMES (vstup do
soutble)

Tato hra je zajimava hlavnd laké
tim, }a hrddi nenabizi boje pouze v
jadnd discipling, ale umolfuje mu
ridastnit s@ soutédi ve Etyfech rizmych
orientdinich  sportech (pajavych
umdnich), Jsou o tzv. “freestyle”
varianta KUNG FU, KENDO, FUNG FU
a SUMO. Kakdy z téchio sportl se
nahrivd samostatnd do poditate po
ukonéani pfedchozi discipliny, Akce -
vezmémea si napfikiad preni KUNG FU,
se odehrdvd na malé ardné v néjaké
hale. Za obéma bojovniky vidime stal
dwé& TV kamery, uprostfed rozhoddi s
vysledkovou tabuli a za hrazenim
mnokstvi divakd a rozsvicend svétla
haly. Celek pdsobi pfirozenym a
duobrjm dojmeam.

V hormni Edstl obrazovky vidime po
bacich dva obliteje, kiard patfi obéma
hréé&dm a po kaidém dobrém zdsahu 58
pfisiudnd waf zasklebi bolesti, col
signalizuje dobry Gder protivaika.
Uprostfed pak [sou jména hradd, jejich
bodové ohodnoceni a pod nimi jsou
diledité sloupcové ukazatels energie.
Zajimavéd u télo hry |8 1o, e pokud |ste
na tom s energil Spatnd, mie se vém
rase postupnd rvydil, pokud dokddets
na urdity éas odoldvat Gtokdm soupefs
a nedostat dalil zdsah. Za této situace
s& vim pak bude sloupec energie zase
pomalu zvySoval, co vém mide nékdy
| zachrénit nerozhodny zdpas. Nyni se
podivejme podrobndii na jednotlivé
druhy bojowych umibn

KUMNG FU (freestyle)

Tak jako v jinych bojovych hrach, | zde
miide vami oviddany bojovnik pouiivat
a provadét mnohe Géinnych Oderd a
manévrld, pomoci nichi lze soupafe
rnefkodnit a posiat na podlahu. Zlé
viak je 1o, }e v téhle hie @ zpotdtku
vadim protivnikem vidy potitatem
fizeny soupef a neni tedy &as na
zji#ifovdni, jak se ktery Oder provadi a
&eho wieho je vibec vdd bojovnik
schopen. Budete si tedy muset
natrénovat viechno sami. Mékteré z
maEnych dderd viak jsou tyto:

VPRAVO, VLEVO - pohyb do stran
MNAHORU + VPRAVO, VLEVO - salta

do stran
DOLO + YPRAVO - dder pdsti v pokleku
FIRE + MAHORU - kop nohou ve

vyskohu

FIRE + DOLQ - Gder nohou v podiapu

FIRE + YPRAVD, VLEVO - otodeni,
nebo kop nohou ve stoje

FIRE + VPRAVO + NAHORU - ddar
pdsti ve atoje

Béham boje se jako dobré dnikové
mandvry ukdzaly salta do stran.

KENDO

Kendo je pdvodem stard japonské
bojovéd uméni a je o viasing jakdsi
odrida Sarmu. Oba bojovnici jsou tu
obledeni do typickych temych odévli se
Sirokymi kalhotami, ndpranim pancifem
a miffovanou haimou na hlavé. Obéma
rukama pak dril specidinl med
(SHINAI), vyrobeny e Etyi
bambusowych ty&l. Oba bojovnici sa
pfed zdpasem ukloni a boj zatind. | zde
i@ mnoho rdznych dioénych | obrannych
pohybd s medi a nékterd z nich jsou
tyto:

VLEVO, VPRAVD - pohyb bajovnika do
stran

poLl + VPRAVO - obrana 5 medem
podél téia

DOLU - obrana s meéem ikmo nahoru

v podfepu

MAHORU - obrana s meem nad hlavou

MNAHORU + VPRAVO, VLEVO -
poskoky do stran

FIRE + NAHORU - (der meden na
hlavu shora

FIRE + NAHORU + VPRAYO - pichnut!
ve stoje zdoda na hiavu

FIRE + NAHORU + YLEVO - ototka s
medem u téka

FIRE + VPRAVO, YLEVO - ctoteni,
nabo pichnutl do bficha

FIRE + DOLO + VPRAVO - pichnuti v
podfepu zdola na hlavu

FIRE + DOLO + VLEVO - ctofka s
medam od téla

Udinnym dnikovym manévrem [sou zde

poskoky do stran a v Otoku davaji dobré

vysledky rizné druhy pichnuti medem.
KUMNG FU

Tato disciplina se odehrdvd na malém
pddiu, v jeho? blizkosti sedi poletnd
skupina detaiing vykreslenych divéki,
Udery a obraty, kieré oba bojovnici
mohou pouiival se podobaji thm
pfedchozim, napf. salto, ale jsou zde i
jimé zajimavé Odery - napfikiad Oder
hlavou, nékollk dderd pésti, Oder
hranou ruky, | kopy nohami ve stoji & ve
vyskoku. Zplsoby provedeni téchio
oderd si viak wi natrénujte sami,
SUMO Tohle jo daldi z tradiénich
japonskych sportd. Na malé kulalé
arénd spolu zépasi dva neocbylejné
mahutnd a tédci (Husti) zdpasnici a cilem
jejich snakeni ja vytiatit svého soupele
mimo stanoveny kruh. Swvého soupefe
mohou dokonce | nadzvednout a hodit
na zem, cof se vam miZe stat i v této
poéitaéové wvarzi suma. Tady se
dokonce Ize stat swidky loho, jak se
oba zdpasnici midtl po hiavé (lackuli?),
cok ziejmé nebude v pravidlech suma
Do typického pfedklonéného postoje
gvého obra dostanete snadno, oviem
vytlatit protivnika ven, nebo ho
rvadnout, o ul tak snadnéd nebudal
PAUBEH BOJU Celd hra je sestavena
tak, ¥a si zvolite polet hrécd (1 ak 4) a
phidélite jim jména. Polal pak urdi 8
dvofic soupefd, ktefi sa spolu utkaji v
bofi, z nicht vy budete vidél pouze
souboje vaseho bojovnika a vadich
kolegd. Souboje poditadovich dvojic
najsou vidét. Na zdvdr dvodnino kola

poditat vypEe vitdze jednotiivych utkdni
a li postupuji do &tvrt findla. Pokud vy a
vadi spoluhrdél vyhrajete své boje a
postouplte dédle, je nadéje, ke se v
nékierém z daldich kol - semifindle,
nabo ve findle nakonec spolu utkdte
Jinak viak vidy bojujete s poditatem
fizenym soupefem, co? je podie mne
trochu na zévadu.

CELKOVE ZHODNOCENI

ORIENTAL GAMES |e jisté zajimavym
osvéfenim mezi obdobnymi bojovymi
hrami. Hiavné tedy docela kvalitnim
grafickym zpracovénim a pak tim, te
nédm nabizi Etyfi druhy orientdlnich
bojovych uméni, které si mikete
vyzkouSel. Nepamatujl se, kde by si
napfiklad dfive mohl nékdo zkusit
KENDO a SUMO. Grafika j& sice pouze
s meniim mnokstvim barev, aviak
docela detailnd vykreslend a animace
boji a jednotiivé faze pohybl [sou
rovnéi dost dobré a plynulé, adkolly
bych osobné uvital jesté rychlejdi
pohyby postav hiavné v obou KUNG
FU. Jako méné vhodnd povaiuli to, ie
nelze ihned pfimo bojoval se svym
pfitalem a okamiity boj = poéitadovym
protivalkem asi mnoho vds nepotdil.
Codd akce se odehrdvd vidy na jednd
statické obrazovee a poditabovl
protivaici a8 zdajl byt stdle stajnl, bez
néjakych vyraznych odliEnost, kterd by
boj udinily napinavéj$im. Zvuky pouze
pfas BEEP, podpora AY v mnou
testovand varzi 2adnd. Ples talo kritickd
slova j@ to hra dobrd a jistd vas zaujme
- mneé osobnd nejvice malo znamé
KENDO.

Paitr
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Centering Tool
Water Shortage Reported I

Ak radl beriete zodpovednos! do
svojich rik @a méte aké - take
organizaéné schopnosti, tak by som
vam doporuéoval seriéznu stratégiu
“Sim City 2000", ktora ui nepatri
medzi totalne novinky, ale medzi
novéie vecl uréite. V hre sa stavate
géfom mesta (po slovensky
primatorom), ktoré musite postupne
budovat a fakticky udrZovaf “v
chode”, &0 ale vobec nemusi byt
jednoduché. Mate k  dispozicii
najnovsie vynélezy, stavebné
procesy, materidly, timy odbornikov a
radcov a toto véetko vam poméha pri
vasej zlozite] praci. Ak si myslite, Ze
postavite 10 nakupnych centier a
jeden Sex Shop a vSetko bude v
poriadku, tak sa velmi mylite. V tejto
hre a nakoniec ako v kazdej stratégii,
vietko musi na seba perfekine
nadvézovatl. Finalny dojem z dobre
postaveného mesta je fascinujuci a
preto si zvykajte na “vodcovskud”
ulohu,

% CITY 2GGG




ato pekne spracovana hra od

firmy Adventure Soft si
pravdepodobne ziska vela
priaznivcov, Hra |je perlekine
prepracovana po grafickej aj
hudobnej stranke. Jej celkovy dojem
prisdstavue hru neviadnych kvalil
Hra bez problémov beli aj na 286
Hned po spusteni hry sa pomocou
hlavného hrdinu predstavi cely tym jej
worcov. Po ich predstavoveni sa
tatne odohraval pekneé graficke
damo Iobrazujuce malého
rvedavédho psika, ktory sa vyitvera
2@ stard povalu, kde ndjde vo velkey
iruhlici stani knihu kizied. Po kritkom
<ase chlapec Simon zisti, ¥e jeho
aajvernejsi priatel niekde zmizol a
+ydd sa po jeho stopdch. Po chvili
hiadania ho ndjde na starej povale
Obzrie si kdzelnd knibu, ktord nasial
pes & po kratke| dvahe ju hodi za
chrbal. Pri dopade sa ale kniha otvori
| @ wylvori poridinu branu do ride
| kihziel. Do nej zo zvedavosti vojde
jeho  Svornohy priatel. Chlapec
narozmyila a nasleduje svojho psa,
aby ho zachranil. V tom &ase sa v
krajine kizel snaiia Styria orkovia
wykozlif niefo pod zub. Na nesfastie
sa naf hrdina dostane na ich obedovy
stdl. Po mamom prihovore k orkom
jednoducho skondi v podkirenom
hrnci. Priatelia si ale musia pomahaf,
a preto prichddza jeho pes, kiory ho
zachrdni. Po uteku 2z hrnca chlapec
80 psikom dostane do domu
garodejnika Calypsa, kde zatina
samotna hra.

Z chiadniéky zoberte magnet a
20 zasuvky v stoliku noZniky. Potom
vyjdite z chalupkz von a vyberte sa do
dediny ku kovafovi. Tu zoberte kisok
fana a poukite na neho magnet
Rovnako vezmile aj jadro (srdce)
Zvonu (0 [e t& palicka vo 2vane, kKiord
spdsobuje, e po rozkywvanl zvon
zazvoni). Vasa daldia cesta vedie k
chatrdi druida, kde zoberte rebrik. V
chatréi je aj ndédoba na lieky a liek
proti prechladnutiv (tieto samozrejme
Zoberte tieZ). Terazr sa vyberte do
| krémy a pozhovérajte sa tu s
| bojovnicami, 5 hostinskym a nakoniec
2 kuzeinikmi (80 wvo vedlajSe)
miestnost). Ti vam daji preil diohu,
& lou je najsi magickl palifku a staf
sa hkdzelnikom. Po rozhovore s
kizainikmi sa vyberte do lesa (pri
wychode z krémy mnezabudniia
vkradnit z wyéapu zapalky).

whm

Zranenému bojovnikovi vytiahnite 1A
T chodidia, zato dostanete piStalku,
kiorou ho mbkete neskdr privolal na
omoc PﬂZhﬂUﬂrﬂﬂﬁ 58 30 sSovou
sadiacou v bdtfavine (je o pér
obrazaviek dalej od bojovnika). Takto
zigkate pdr ddleditych rad (zapisovaf
sl ich ale nemusite, lebo mate FIFO
5 navedom, ktoré vam poradi aj
lepsie). Diledité je. 2e pri rozhovore

i T |""r

,} LYY

-

L

’_*.q;‘ﬁ

_.""ur'ﬁ g “H.r""_

2 SORCe|)

sove vypadnia pierkou. ktoré musite
zobraf. Pri  starom pni  sa
porozpravajle z Carvolodom, ktory tu
Zije a sfubte mu, ¥e mu prinesiale
nejake chutné dravo, Teraz chodle k
doméeku Earodejnice a zoberte vedro

Look of

5 wvodou zo Studne. Do domceka
nevsiupujle (na suboj s Carodejnicou
ste efte slaby). Vase daldie kroky by
mali vieasi na most k trollovi, Pa
rozhovore 5 nim a zapiskani na
pidfalku pride bojovnik, ktorému ste
pomohli a spravi s orkom krétky
proces. Dale| sa streineta s bidznom,
ktory zasadil fazule do suchef zeme
a teraz Cakd, kedy vyrasily. Chyifu sa
5 nim rozpravajte a polajte mu ich

{__I_.I.lh ;‘.«I{r_‘",. &
h 0 el

vodou (pritom mu ich ale ukradnite)
Ked u? mate fazule u seba, vyberte
sa k wvysokej veii, vioite jadro do
Ivona a zazvohte. Potom sa
vySplhajte hore a pobozkajie
princeznu. Td sa premeni na malé

-

prasiatko. Vy si ho vezmite a vyberte
58 5 nim 5paf do dediny k chalipke 5
Gfom. Dvers na chalipke nechajte
zjesl prasiatku 2 chalipky 3l zoberle
klobik a wiéeldrske ndragie na
vykurovanie véiel. Chodte pred of,
zapéhte véeldrske nadinie zapalkami
z krémy a zafedte wviely, Z dfa
vezmita kisok vosku a vyberte sa do
krémy, kde spiacemu trpaslikovi
odsirihnita fdzy. Teraz si wu

hostinského  objednajte  nejaki
liahovinu a ked sa pre fu zohne,
zapchajte barel za jeho chrblom
vioskom. Dostanete praukaz na jedno
pivo zdarma. Sud pred krémou, klory
tam este len pred chvifou krémar
priniasol, vazmile so sebou, Teraz sa
vidlie do lesa (ceslou sa edte
zaslavie u komposiu za svojou
chalipkou, zasadte do neho lazule a
pockajte, kym z nich narastie meldn,
ktory si vezmite so sebou). V lase
poutite meldn na zlikvidovanie
trubaéa (hodte melén do jeho Irdbky)
a trubku zoberte. Polom sa vyberte
doprostred lesa k trpasiiéim baniam.
Pred vchodom do nich je kameh s
napisom pivo (beer). Nasadte =i fdry
a vstipte dnu, Na oldzku odpovedzie
slovom beer a cestu dalej mate
wvolnd. StréZicovi po hadke dajte sud
piva, Polom chodie do pivnice a
spiaceho  chuddka  pofkrabte
pierkom. On s& odvall a vy zizkate
kfig. Vyberte sa dofava (doprostred
bane), zoberte hdk a odomknite
dvere. Trpaslikovi dajte preukaz na
jedno bezplatné pivo v kréme a
vypylajte si od neho za to diamant,
ktory si vezmile & vraflte sa 5 nim k
prigkupnikovi do dediny. Predajte mu
ho za 20 zlatych a v obchode si kiple
kladiva a flasku alkoholu (white
spirit). Teraz sp&f do lesa k
dravorubacovi. Porozpravajle sa s
nim a on vam da detektor kovu a
Ulohu, aby ste mu naih kov Milrith.
Vyberie sa do baiin. Tu si v bitfavom
strome objednajte porciu bahna,
ktoré ziedzte. Druhl porciu vylejte do
naédoby z druidove] chalrée a
objednajte si tretiv porciu. Bahno sa
uf ale minulo, a preto sa vas hostitel
vybral do bakin hfadal daldie. Vy
zatial odsufite prazdnu truhiu v rohu.
olvore padacie dverea voldite dnu.
Uvalnene drevo na lavitke pribite
kladivom a na ostrove wvezmite
kizelnu rastline Frogsbane. Teraz sa
vzberte do hir, kde najdete sochu
skamenelého kuzelnika. Tu poulite
detektor kovu & ndjdete potrebny kaov.
Pri spiacom obrovi zahrajte na tribke.
Obor sa v spanku zavrii a zhodi cez
priepasl strom. Pred jaskyfou
stretnata  prechladnutého  draka
Dajte mu liek proti prechladnutiv a z
jaskyne robarie hasiaci pristroj. Prad
dradou jaskynou je vystupok. Poudite
hék od trpaslikov a vylezte na skalu
nad fjaskyfiou. Magnet na lane

spustite cez dieru k drakovmu zlatu a
vytiahnite si pdr zlatych (toto urobte
trikrét). Teraz chodte dalej do hor. Pri
ceste ku kizelnému stromu zoberte
kamefi 50 skamenelinou a
pozhovarajie sa so stromom. ZmaZile
farebnu znafku zo stromu alkoholom
Zz obchodua strom vas naudl pér
kizelnych slov. Vrélte sa do dediny
ku kovatovi a dajte mu rozbil kamed




s0 skamenalinou vo vodtr. So
skameneiinou sa vyberie na miesto
paleontologickych vykopdvok.
Archealogovi Von Jonesovi dajte
skamenelinu a poilite ho do hir k
soche Kizelnika, kde ste nechali
detektor. Polom lam chodie aj vy,
roberte Feleznd rudu, ktord fu
oklamany archeoldg vykopal a vrifte
sa 5 fiou ku kovadovi. Ten viim z ngj
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vyrobi  sekeru, klord odneste
drevorubatovi. Z jeho domieka
vezmile delezny kolik (climbing pin) a
zahaste ohef v ohnisku pomocou
rasiaceho pristroja. Poltom otoéte
hékom nad ohniskom a z
podzemného skladu zobarta
mahagonové drevo, S tymio chodbe k
carvotofom na rdzcesti a & nimi sa
vybarte do vele, kde bola princezna.
Tu ich vysypte na zem a oni sa
prekdiu od dve poschodia niZiie.
Prvou dierou spadnete a na druhd
pouiite rebrik. Dostanele sa do
krypty, kde ndjdete Naflinovu truhlu,
Pokiste sa ju otvoril. Po Oteku dvermi
sa vrédflle, opdf otvorte trubiu a mdmiu
v nej rozviaite potiahnutim volndho
konca obvazu. Teraz si ul mblete
vzial Maflinovu kizelnd palicku.
Teraz sa vyberte za osobou, kiora
rybarila v priepasti (zosplhajle sa
tam po llane). Nakrmte ju bahnom 2z
nddoby a 5 jeho rybdrskym pritom
najdite prsiefi  neviditelnosti. S
prstefiom chodte do pevnosti orkov,
kde pod kamedom ndjdete
objedndvku na zeleninu pre orkov.
Tito dajie obchodnikovi v dedine a
preidite sa po dedina. Ked sa pochvili
wvratite pred obchod., bude tam
polozend krabica s objednanou
r#leninou. Nedakajle, viezte do neja
poudite preten neviditelnosti ("obledte
51 ho"). 2a chvilu sa ocitnena v sklade
orkov. Tu popozerajte krabice a
najdite svoju kizelnt knihu. Prezrite
5i ju (najdete kus papiera) a zo zeme
wazmile potkaniu kosl. Papier dajle
pod dvere a kosfou vydparajte zo
zidmku kfaé. Papier aj skfidéom si
pritiahnite k sebe a otvorie dvére
(prstefd neviditefnosti musite mat
sidle poudity). V nasledujlice]
miestnosli zoberte vedro 5 okrdhlym
ovorom. Chodie dalej a uvidite

druida. Tu si wvezmite cukriky
osvieiujuce dych a rozieravena
elezo. Dajte si dole prsted (“vyzledte
5i ho") a pozhovarajte sa s druidom.
Dajte mu na hlavu vedro, kioréd ste
pred chvifou robrali, a polom mu
ukddtr rozieravensd belezo. Druid sa
premeani na abu a vy sa schovate do
Zelezne] panny. Od Zaby si vezmile
pilku a prepilujte mreze. Vrafte sa do
dediny k druidovej chatréi a dajie mu
bylinu Frogsbane. Doslanate za (o
transmutaény napoj. Teraz sa vyberie
do krémy, kde kdzeinikom dokalete
svoje magické schopnosti pomocou
Maflinovej kizelnej palitky. Po
zaplateni 30-tich zlalych sa stangle
tienom miadych kizelnikov, Teraz
chodte do chadrée Earodejnice a
skiste ukradndf metiu. ¥V siboji s
Earodejnicou poulite kizla, kioréd vaém
povedal kizeiny sirom a porazie ju
{pouZivajte kizla Alakazam, Hocus
Pocus a Sausages, princip hry je
rovnaky ako v nasej hre kamanh-
noZniéky-papier). Ked sa porazena
farodejnica premeni na draka,
premefite sa kizlom Abracadabrana
my3 a ujdite dierou v slene, Teraz sa
vzberte k Sordidovej veli. Do
medzary v Olese dajie kolik od
drevorubada. Na Utese zjedzte cukrik
a dychnite na snehuliaka a priepasl
prelefte na metle od Earodejnice.
Pred branou do vele sa rmensile
vypitim népoja od druida a vojdile cex
dieru vo dverdch. Dnu strelneta psa,
kiory vas odnesie do Sordidove|
zéhrady. Tu zoberte list, kamed a
zdpalku z vedra. Nad vodou nalavo si
pritiahnite " list (pick up ly leaf),
vziylle zdpalku ako sfaZed a poulite
list namiesti plachty. Vezmite
semienka z travy nalavo a kameafiom
z nich vytladte olej. Tymio olejom
premaZte kohdtik. Pomocou psieho
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chlpu kohidtiko otodte a po zvySana|
hladine preplavajie dofava. Pred
velkow Zabou zoberie z vody mald
2ubrienku a fabe povedzie, ke ak vas
nepusti, zabljete ju. MNatlo 2aba
zmizne. Zobarte ja) huby a zjedzte
ich. Teraz u mate pdvodni velkoafl.
Sie v zahrade, kde ste ui boli ako
trpaslik. Zo stromu odlomte kondr a
zadnymi dverami vojdite do vele
Napoprvé sa vam to nepodarl, ale na
druhykrat vopchajte do trubly kondr a
i@ po probléme. Na prizemi zoberte
kopiju a Epinavy &til a pokracujie
dole. ¥ mudiarni pomocou kopije
zoberte fudski lebku, rozdrvie
zamknull truhlu vsirojl (pomocou
paky} a z rozdriengj truhly zoberte
svieéky. Polom sa vyberle na prvé
poschodie, kde ndjdete vrecuiko,
ponotky, kizelnd pali¢ku a knthu. Ta
si preéitajle a dozviete sa par vecio
kizelnych palitkdch a o nejakom
miesle, o ktorého vyznamea aste nid
neviete. Sordidovu ponokku dajte do
vrecuika a lo vielko pouiite na
mysaciu  dieru, Priolravend mys
zoberte a chodle na najvysdie
poschodie. Pozhovdrajle sa s dvoma
démonami, ktory ched isf do pekla a
vezmite chemikalie. Pomocou nich si
vylaitite &tit a zaveste ho na hagik
pred démonoy. Tiek fu zoberte knidku
a preditajlte si ju. Potom sa vrafle o
poschodie nidie a porozpravajte sa
5 klzelnym zrkadiom (poproste ho,
aby zobrazil obraz laboratdria v
hornom poschodi - takto sa dozviele
mend oboch démonov). Ked u viete
mend, podlfa kniiky, ktord ste u
démonov nasli, ich poslite do pekla.
Oni vam za odmenu povedia, ako sa
ovidda teleport. Vstipte do teleporiu
a staéte gombik. Ocilnele s v
Rondore, kde si pohovorle s
chlapikom pri vchode. Doslanete

Zviazany elastickym pruhom. Zoberte
kondrik a kamed. Z kondrika a
elastickeého pruhu si vyroble prak, s
ktorym spdsoble poZiamy poplach
nato chlapik pri vchode utedie. Zo
slolika si vermite krabitku zapaliek a
vybare sa doprava. Na konei mostika
roberie vedierko s voskom na
podlahu a chodte k Sordidovi do
vadfajdej jaskyne. Tu premefte

Sordida na kamef pomocou kizelnej
palitky a vyhasnuld Hvu zapdie
pomocou zapaliek. Do zapaleng| lavy
potom hodie palitku, ¢im znitite jej
moc a ofivile vBatky skamenelé
postavy spaf do [udskej podoby. Tym
samozrejme ofivite aj Sordida, ktory
vas zhodi do jamy. Vrafte sa k
Sordidovi a pomocou vedierka s
vaskom ho definitivne znitte. Teraz si
mbiele konedne vychutnal
zaveraing demo.

Hra je pind vtipnych dialdgov a
gagov (samozrejme v anghliétine). Pra
majitelov zvukovych kariet pondka
cca 36 Krasnych melddii, kilord
vhodne dopifajd atmosiéru  hry.
Skratka povedang, je fo hra, kKtord sa
oplati maf, prelofe okrem paknej
grafiky a hudby pondka aj veelku
vilpny a zaujimavy pribeh, o
mnohym hram {aj od
renomovanejfich firlem ako je
Adventure Soft) chyba.

Emest Stibranyi




“Robinsons
Requiem®. Hra
sa odohrdva v
blizke]  budic-
nosti @ vy, preto-
e ste skvely
vojak, sa ocitne-
te na jednaj pla-
néte, aby ste ju
preskomali a pri-
niesli pdr vIo-
riek. Netuiite viak, #e na plandte s
okrem wvdAs a] hrozné mondtra,
prehistorické zvery, ktoré sa viés
snalia zahubif. Preto existuje jedinég
rieSenie - (tek. Aby sa vam lo
podarilo, musite absolvoval daleké
vypravy, mnoistvo bojov, prechody
tajomnou diunglou a mnoZstvo inych
vec. Hra sa odohrdva v redinom Zase
a vy potrabujete spaf, |esf a vibec
postaral sa o seba. Je o taky
sebasimulétor v krdsne| prirodne]
scendrii plnej ndstrah.

v’ Ak patrite k tym, &0 majd
radi hry so #portovou tematikou
potomn si nenechajte Ujst vybornd hru

*Winter Olympics®™ od finny
U.5.GOLD, ktord mnohi cznadujd za
rajhorice$iu hru tejto zimy. V hre s
spracované vietky olympijske
discipliny, kioré Vas upditaji svojou
hratefnosfou a vybornym grafickym
spracovanim. Hra je distribuovana na
gystémoch: Sega Megadrive, Master
System, Game Gear, Nintando
S5.Nes, Amiga, PC a PC CD Rom.

v Majrjchlejsimi  formulami
siEasnosti 84 vraj formule z hry *F1° f *Dark Blade® je daliia
firmy Domark. Ovlddanie |e vynikajdca hra, ktora by sa mala

objavif na softwarovom trhu. Na
super =

jednoduché, prostredie prepraco-
vané, havdril dosf a prelo nevidim
dévod, preéa by ste pri

tejto hre neamali strawvil

modemom motocykll sa

vydévate do rbznych kra-
jin, aby ste bojovali

pér dni. Momen- proti  akologic-
thine u} aj na kym katastro-
Amige a Atari fam, krimina-
8T. lite, a za-
rovefi sa

v A aéastnili
méme tu nie krvavych
o pre mi- mclocykiovych
lovnikow pratakav,
leteckych aby ste zaro-
strategickych bili dos{ pe-
simuldtorov. Je fiazl na viastné
o “Tornado” od prefitie. Grafika

firmy Digital Integra- na vysokej drovni.

gion. Vediate forméciu

Siestich  torndd priame  do v v joni 1994 by sa mala
mepriatefovho teritdria. Vasde radary objavif “Flight Of The Amazon
wi zachytill nepriatela a vzdjomny Cueen’.. Hra sa odohrdva v

sigasnostl, v redlnom Ease. Vy ste
Joe King, pilot, ktory lista na
pravidelnych linkdch ponad ama-
zonsky prales. Jedného dfia vam
pofas letu vypadne z lletadla vas
najlepsi piatefa vy to zistite ai po
pristdti. Kde a kedy vypadol, to
natulite. MNebol ndhodou une-
seny? Okamite zorganizujete vy-
pravu & vyddvatle sa napried
amazonskym  pralesom  pinym
nebezpelenstiav. Je to kiasicka
advenurka v Style Indiana Jonas IV,
ktord wvés prekvapl wvynikajlcou
grafikou.

stret  j@ nevyhnutny... Skvele
spracovana hra na Amiga, PC, PC
CD Rom & Atari ST.

v Eirma Core Design zatala
ui v novembrl 1992 pracoval na
adventire “Universe®, ktord by
mala uzriel svetio sveta vo februari
1994, V hre putujete vesmirom a
stretdvate sa s pridqsrami z najhroz-
nejsich snov, ktord sd graficky
tak prepracovand, Ie je radosf sa
na ne pozeral. Skvelé a velmi
realistické.

¥ Veimi zaujimaveu hrou, ktord
sa ma& objavil koncom

lata je

v

Priaznivcov
fotbalu  wréite
potedi “Sensible
World Of So-
ccar”, na ktorom
sa prédve robia
findlne Gpravy a

mal by wyjst
koncom  jana
1894,  Oproti

“Sensible Soccer” ja graficky lepdl a
mé viac moknosti.

v “Genesia”. Tak sa vold
strategickd adventira firmy
Mindscape. Je to niedo na spdsob
*Power Monger”, aviak strategicky
prepracovanej$ie a graficky exce-
lentné. "Civilizdcia® sa otriasa v
zdkladoch.

¥ Nisto na sphsob Lotusu je
hra “Lamborghini - Amarican
Chalenge”. Mrnolsivo pretekov, v
ktorych satodi vela pefazi, vybormnd
gralika a hratefnost. To je v skratke
o nove] hre firmy Titus, kiord ul je v
predail.

v Ak si chcete postavit
automobil formule 1, a zotastnil sa s
nim Grand Prix, tak si kdple
*Migel Mansells World Champi-
onship”. Grafika na Grovni, super
zvuky, dramatické situdcie, havirie
- wyborné.

v Urdite pozndte genidlnu hru
*Civilization™ od Sid Meiera. Mdlokto
viak via, 2o tdto hra bola vyhidsena
za hru roku 1991 a ziskala vitazsivo
hned v Styroch kategdridch za

-

najlepfiu stratégiv, za najlepiiu
zdbavu, najorigindlnejiiu hru a
najpreddvanejdiu hru. To sa
zatial nepodarilo nikomu. Gratulu-
jema,

v Honlicou novinkou, ktord by
mala zamiafal karty na satasnom
trhu e "Beneath A Steal Sky".
Spracovala ju firma Virgin and
Revolution Softwate. O &o viastne
ide? Twvojl priatelia a rodina boll
brutdine zmasakrovanl. Vietky
dokazy svediia proti tebe. Zatalo
sa vydaetrovanie aty si podozrivy
No.1. Uvdznia fav moderne] vaznici,
z ktorej niet Gniku. Pri nahodnom
prevoze vwriulnikom dochédza k
havdril & tebs sa nahodou podari
unikndf. ¥ hlave mas jediny plén -
ndjst vrahov a pomstif sa im. Je to
ale zloditejlie ako si  si myslel,
pretode vEetcl s protl tebe a nikio
ti neveri. Podari sa ti dokédzat svoju
navinu? Po wvielkych strankach
shkvalé.

/ Movinkou firmy Core Design
je adventirka “"Darkmers®, ktord je
nesmierne prepracovand a ma
naoza] brillantnd grafiku. V centre
pribehu stoji viddca Ebryn, ktorého
Glohou je zbavil jeho krajinu od
diabolskych sil Darkmera. Viatko to
zatalo vitedy, ked jeho krdfovsky
otec zabil Enywasa, mocného draka,
kiory zabijal bezbrannych fudi. Od
tej doby padla na mesto kliatba,
ktoraj vyrisdenie je zdihavé a velmi
nebezpatnd. Hra, ktord nahdfa
hrézu, sa mé objavif kencom jdna
1994,
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NOVA RUBRIKA PRE

Konecne je to tu!
Niektori z vas sa
urcite venujua hraniu
hier typu dungeon a
chybala im rubrika v
nasom casopise,
ktora by im v tom
pomohla. Kedze
nieco podobného
uz existuje aju
nasich zapadnych
susedov (mam na
mysli Cesko, v
nemecky
hovoriacich
krajinach to funguje
uz davno), neviem
preco by sme mali
zostat pozadu.
Preto odteraz v
kazdom cisle nasho
(alebo skor vasho)
casopisu sa budete
stretavat s novou
rubrikou s nazvom
DUNGEON. V tomto
uvodnom clanku (od
budiceho cisla uz
zacneme naostro) sa
pokusim vysvetlit
véetkym tym, ktori
sa este s touto
kategoriou hier
nestretli, o co tu ide.

Slovo DUNGEOMN neoznaduje v
nasom argdne iadnu vaznicu alebo
falar, ako by steto mohli vydital zo
slovnika, ale slG2i na oznatanie hier,
v Ktorych oviddate bojovnikov
magov, khazov 8 pod. (potet
oviddanych postdy je v kakdej hre iny
a pohybuje sa od 1 - mapr. Ultima
Underworld Il. a po 8 - napr. sdga
Might and Magic) v boji proti silam
temna, kitord s0 predstavovans
rdznymi éarodejnikmi, drakmi a inymi
zloduchmi. Cely pribeh hry sledujeme
ofami nadfej partie (preto sa
niekedy oznatuju aj ako hry v
hlavnej roli). Daj takychio hier Sa
cdohrdava vadsinou v podzemnych
hrobkdch, katakombdch glebao
jaskyniach. Pra tieto hry budeme
poulival ndrov “klasicky dungeon®
V sutasnosti 5a u dostall na trh aj
hry. kde sa dej neodohrava lan v
pozeml, ale a] na povrchu (chodit
méZeme po lesoch, pdsfach atd.,
priekopnikom takychto hier j@ Might

and Magic 111, ale teraz ja ich ul
ovela viac, napr. Ishar, Ishar II.,
Lands Of Lore a ind) Ja

samozrajmé, }a a] v tychto hrdch
58 vyskytujl podzemia ako v
klasickych dungeonoch, ale v
menie| miere. Tielo hry budeme
oznafoval nadzvom “dungeon” a vo
vieobecnosti plati, e s0 podstatne
ndroénejiie ako na sivd kdru
mozgovl, tak aj na éas strdveny pred
potitadom. Skrdtka povedand, ten
kto si ich chea zahraf, by mal prejst
aspofi par Kklasickych dungeonov
(odporitam najmé Black Crypt alebo
trilégiu Eye Of The Beholder). Pre
tych, ktorl sa po pretitani tohlo
tlanku rozhodli “zadal bojovat proti
sildm zla", pondkam  struény
prehfad hier ftypu dungeon (v
zétvorkach za ndzvom hry uvediem,
na ktorom poditati sa dana hra
vyskyluje - zamariam sa len na |IBM
PC-AT a Amigu, pretola 5 inymi
strojmi nem&am skisenosti)

DUMNGEON MASTER - klasicky
dungeon (PC, Amiga) CHAOQS
STRIKES BACK pokradovania

PRIAZNIVCOV HIER TYPU

DUNGEON

(Amiga) BLACK CRYPT - klasicky
dungeon, super grafika (Amiga) EYE
OF THE BEHOLDER .-l
klasicky dungeon vhodny pre
zatiatodnikov (PC, Amiga) MIGHT
AND MAGIC |.-V. - pekne dungeony
(PG, AMIGA md len I11.) WIZARDRY
I-WIl. - velmi faZké dungeony (PC,
AMIGA md len V1) ISHAR 1.1
nadhernd grafika, pomerne faike
(FC AMIGA) ULTIMA
UNDERWORLD |I..0l. - skrolujici
dungean (PC) LEGEND OF VALOUR

skrolujici dungeon (AMIGA)
LAMDS OF LORE - super grafika aj
zvuky (PC) ABANDONED PLACES
1., Il. - klasicky dungeon (PC, AMIGA)
POOLS OF DARKNESS - klasicky
dungeon (PG, AMIGA) REALMS OF
ARKANIA - pekny dungeon (PC,
AMIGA) a mnohé iné

A 1o by bolo pre zadiatok vietko
Nabuddce ul zafneme naostro a
povieme si niso o vytvoreni dobrej
partie postdv. Kedie ide o novd
rubriku, &Gakdme vade néapady.
pastrehy, pripadne rady, ako by sie
si tlto rubriku predstavovali. A tim
z vds, ktori 5a ul nembiu dockaf
pustif sa do boja zo zlam,
odporiéam predital si popis hry
Lands Of Lore [nachddza sa na
inom mieste tohto Easopisu)
Dozviete sa v hom okrem indha, ako
sa hry typu dungeon oviddajo,
pratole oviddanie tejto hry |e viac-
mene| Standardné

Ernest Stioranyi




HRY

Minule |[sme se seznamili S
ovliaddnim wviech dileZitych zafireni
ponorky, poudivénim map,
odpalovéanim torpéd, plavbou na
hladind i pod vodou. Myni
pfistoupime k pindni  prvych
bojovich akei, ukrytich pod ndzvy
CONVOY ACTIONS a WAR
PATROLS v dvodnim menu hry.

A) CONVOY ACTIONS (Utoky na
konvoje)

Programatofi vam zde pfipravili
scéndfe 6-tl akcd ponorek proti
japonskym konvejim  ndkladnich
lodi. V katdém scéndfi hrajete Glohu
kapitdna jiné skutefiné ponorky v
akci, odpovidajici  historické
skuteénosti. Jak bude ponorka
uspéind pod vasim velenim a zda
akci spinite, zdledi ui na wvds.
Pamatujte na odlifnosti v maximdln
hioubce ponoru a typech torpéd u
[ednotlivych  typd ponorek (viz
rechnickd data torpéd a ponorek v
minulém FIFUL).

1 - PLUNGER IN INLAND SEA
Ponorka Plunger se nachdzi na denni
hlidce na hiading, v oblasti jiZniho
Japonska. Osamocend ndkladni lod
j@ prvni piileditosti k dtoku na
pohyblivy manévrujici cil.

2 - WAHOO VS. CONVOY
Ponoria Wahoo se setkévavedneu
pobfe}i Mové Guineje s malym
japonskym konvojam bez
doprovodu, ktery tvofi tankery a
sransportni lodé. Konvoj viak stihl po
abjeveni ponorky vyslat 505 a tak
& rychle bli} torpédoborec a
rahajuje na vés palbu, zalimco
convoj pokrafuje dal... Zviddnete
situaci Oospéina?

3 - HAMMERHEAD AT
BORMNEQ Ponorka Hammerhead se
g ostrova Borneo v nocl setkala s
convojem, tvofenym
orpédoborcem, nékolika nakladnimi
odémi a hlawné wvelkou tankovou
odi, jednou z poslednich, co
Japonsku v 1944 zbyly. Tento
tanker je vasim hlavnim cilem (ale i
astatni lodi). Zviddnete nebezpedny
notnd Gtok?

4 - BEA RAVEN AT TOAGEL
MLINGUI Ponorka Sea Raven
objevila u Filipin konvoj ndkladnich
odi, chrénény 2 torpédoborci.
Konvoj pluje na sever a vy jsie
vzadu za nim. Za chvili bude veler
1 torpédoborce vas bezy odhali a
pusti se za vami. Doporuluje se
oklikou pfedbéhnout konvoj a pak...
Jak 1o zviadnate?

5- TAUTOG VS. CONVOY U
pobfedi severmniho Japonska byl
sbjeven konvoj s doprovedem. B
s veder, Leho? Ize vyulit pro tiché
pfiblieni se ke konvoji za Spalné
viditelnosti.

6 - GRAYBACK IN CHINA SEA
Ponorka Grayback v 1é2ké siluaci u
pobledi Ciny. TH véle&né lods,
vybavend radary, doprovazeji
wonvoj. Utok pfipadd v dvahu jeding
v ponofeni v plihodndm okamZiku v
podveder, nebo za Usvitu.

SILENT SERVICE

CAST DRUHA
MICROPROSE 1987

B) WAR PATROLS (Baojové
hiliiiy)

Program vém nabizi k vybér 5
scéndfl WAR PATROLS (bojovych
hlidek), které jsou opravdovym
“kftem ohném” pro kaZdého kapitdna
ponorky. Jaky je zde vad Okol?
Patrat v mistech pohybu japonskych
kenvojd, odhalit a zadtodit na co
nejvice lodi, potopit je, dos&hnout co
nejvétii tondie potopenych lodi a
vritit s& na zdkladnu. Selkéte se s

valmi  &irokou Skdlou rlznych
bojovych situaci, protivnikd a
nebezpedi.

C). IDENTIFIKACE
TORPEDOBORCE

Pled zapodetim WaAR
PATROLS jste jako dG&astnik

nabazpeéné akce provéien lestem
znalosti japonskych vidleénych lodi.
Musite poznat vidy jeden ze &tyf
torpédoborcl typu A, B, C a D. Polkud
neuréite typ sprdvné, program vas
vrati na tréning torpédovéni a stfelby
kandnem! Pokud nemdte originalni
manual, vézte tedy, ie:

TYP A mé 2 stéEné a rovnou piid
5 malym “zobdfkem”, na obrirku &. 1

TYP B md 1 stéZed a rovnou piid
a malym "zobdékem®, na obrizku &. 2

TYP C md 2 sté2né, 2 kominy a
Sikmou pfid, na obrazku &. 3

TYP D ma 1 stéZen, rovnou pid
se dirokym “zobdlkem®, na obrazku
&4

Po textu GOOD LUCK CAPTAIN
sl nastavite obtiznost simulace a
akce zating. Mdte palivo na 50 dnd
plavby, kterd miZe zaéit v jedné ze
thi americkych zékladen - ostrovd
MIDWAY na severu, BRISBANE na
vychodé, nebo FREEMANTLE na
zdpadé australského kontinentu,
podle zvoleného scéndfe, klerych je
zde 5. Po starlu zvoleného scéndfe
uvidite wvelkou mapu Pacifiku s
blikajicimi  body téchto i USA
zdkladen. Pohnete-li smé&rovymi

tlacitky ¥, H, 9 a 0, da se vade
ponorka (neblikajici bod) do pohybu
po mapé. Kurzor, vyznadujici polohu
ponorky, posouvejte do oblasti, kieré
vés zajimaji a sledujte barvu okraje
obrazoviy. Pokud se pohyb kurzoru
nahla zastavi a barva BORDERU
bude Eervend, znamend to, 2e v télo
oblasti se nachdzi lodé nepfitele.
Pokud v pfiktich sekunddch stlagite
FIRE, pfenesete se do zvolené
oblasti Pacifiku a mikete zadit
hledat japonské lodstvo. MiZete ho
vidét hned na mapé, nebo a¥ po
prohlidoe obzoru periskopem.
Pokud v dand oblasti nechcete
nic délat, FIRE nestlatujte a
vyCkejte, af se kurzor opét da do
pohybu a pfesufite se jinde. Kaidy
posuv dile po mapé, tekani a vahani
vés ale stoji éas a vidy vam ubude
néjaky ten den z limitu 50 dnd
(zdsoba paliva). Ukonéeni bojové
hiidky nédsleduje po ndvratu zpél na
zékladnu (kurzorem na bod zakladny)
a stisku FIRE, je-li BORDER zelend

barvy.

D) SCENARE WAR PATROLS

1 - TANG, 3RD MIDWAY
PATROL - tento scénal pfedepisuje
ponorce trasu pfesné na zapad ai k
Japonsku a do Zlutého mofe k Cind a

Koreji.

2 - BOWFIN, 2ND
FREEMAMNTLE PATROL - scéndf
pfedepisuje plavbu k Borneu a

ostrovu Celebes a pak hlavni “lov
konvoj(® v oblasti Filipin a u pobfedi
Vietnamu. Zpét do Freemantie.

3 - GROWLER, 2ND
BRISBANE PATROL - trasa tohoto
scéndfe wvede na severo-zdpad
okolo Filipin k pobfedi Tchajwanu a
pak okolo MNové Guineje zpét do
Brisbane.

4 - SEAWOLF, 7TH
FREEMANTLE PATROL trasa
scénafe vede z Freemantle mezi
Borneo a Celebes, okolo jiZnich
Filipin a2 na druhou zdkladnu USA
na ostrovéd Midway na severo-
vychodé.

5 - SPADEFISH, 2ND MIDWAY
PATROL - trasa toholo scéndfe jo
a# na odliZny typ ponorky shodnd se
scéndfem &islo 1.

E) ZPRAVY Z BOJE

Béhem bojovych akci se lze
dotkat mnoha nepfijemnosti.

DoleZité zpravy o déni na hlading a
pod nl se vypisuji v dolnim fadku a
mahou byt takovito:

SOMNAR: DESTROYERS
CLOSING - sonar hldsi, }e se bliZi
japonske torpédoborce

SONAR: CHARGES DROPPED -
sonar identifikoval svrieni hiubinnych
bomb japonskymi torpeédoborci na
vagi ponorku

SONAR: DEPTH CHARGES
EXPLODING - sonar identifikoval
vybuchy hlubinnych bomb

LOOK OUT! DESTROYERS
FIRING - japonské torpédoborce
zahajily palbul

SHELL HIT! SUB DAMAGED -
zdsah trupu, wvafe ponorka je
poskozena

RAMMED BY ENEMY SHIPI -
nepfdtelskd lod narazila do vasi
ponorky, potapite se

BOW | AFT TORP FIREDI 135
TRACK - odpdlena pfedni | zadni
torpéda kursem 135 stupid

SOMNAR: DISTANT
EXPLOSIONS - sonar identifikoval
vzdélenéd vybuchy (zdsah torpéda)

ENEMY SHIP SUNK!
nepfdtelskd lod se potopilal

DECK GUN FIRED - palba
palubniho kandnu

WARNING! TEST DEPTH
EXCEEDED - poror, ponofeni do
nepfipustng hloubky

WARNING! BATTERY LOW! -
akumuldtory pfed celkovym vybitim
(vyplout na hladinu a dieselovym
pohonem je znovu dobijite)

WE HAVE RUN AGROUND -
ponorka klesla na mofské dno

REPAIRS COMPLETED - opravy
byly ukonéeny

PERISCOPE UP | DOWN -
periskop vysunut | zasunut

SCOPE (BRIDGE) UMNDER
WATER - periskop (nebo mistek) je
pod hladinou, nelze se divat

CLEAR THE BRIDGE! DIVE! -
opusfte mistek, pofujemea sel

FAKE DEBRIS RELEASED -
vypuftény klamné trosky (pro
zmateni nepiatel)

F) POSKOZENI PONORKY

BOW/AFT TORPEDDO DAMAGE
- poskozeni torpédometl, nefunkéni
PERISCOPE DAMAGE - poikozeni
periskopu, nelze zasunout/vysunout
DIVE PLAMNE DAMAGE - poikozeni
hloubkovych kormidel FUEL
LEAKING - poikozen! nddrZl, vyiéka
palivo a jaho spotfeba je nyni 2 krét
vétsi, nepfitel vas snadno identifikuje
{skvrny nafty) ENGINE DAMAGE -
pogkozeni motoru a zmendeni
rychlosti ponorky  MACHINERY
DAMAGE - pofkozeni pump a
daléiho zafizeni, zvy$eni hluku a
moinost delekoe ponorky nepfitelem
BATTERY DAMAGE - podkozeni
akumuldtord a jejich rychlejsi vybijend

Pokud do vasi ponorky zatéka
voda (LEAKAGE 600 GPS), udaj o
mnofsivi wvody se uddvd v
GALLONECH za sakundu (1
GALLON je asi 4.5 litru). Tento Gdaj
viim poskyine obrazovka poikozeni
ponorky (CS + 5), nékdy pfestane po
zmenieni hicubky ponofeni.

G) PRAKTICKE RADY DO BOJE

MNesnaZte se sami vklddat Ghel
ANGLE ON BOW pro odpéleni
torpéd! Pokud cil &asto méni smér, je




dobré odpdlit vice torpéd v odlidnych hloubkou, stoji za pokus pod
kursech na cil. Mejvwyhodnéjsi poloha  hladinou rychie a stale ménit smérs
pra odpaléni lorpéd je kolmo na kurs plavby a znemoZnit tak plesné
cile (z boku), nebo trochu zepiedu, raméfend 8 svrieni hlubinmych bomb
asi za 2000 - 1000 yardd. MejhorSije PH prvé modnosti  unikejte do

to zepfedu a zezadu, kdy se jen hlub3ich voo
zfidka lze trafit na kfdujic lod KrouZi-li
Nejlepsi doba e v noci, protoZe
japonci zadéali uivat radar ai
koncem vélky a ponorky v noci | na
hladiné byly relativnd v bezpedi a
mohly pfedbét f konvoj a vybrat &
&1 whodneg mis utow a
To je vhodnych taktik
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torpédoborce konvo] a mifi k vam valki stdle  Spifkovym osamocené ponorky v Paciiku
jste prozrazeni - klasejte ke dnu a simuldtorem ponorky. Vazmeme-lido pfece stojl za trochu snaien
bud Eekejte bez pohybu, nebo jen uvahy viachno program réningu, nad A SILENT
valmi pomalu opusfte ohrokeny imodfiuje a umi, j@ to obdivuhodne, néco, co vam to dokonale umoZni
prostor Ia se viezl do paméti Spectra a

Objavil-li vds torpédoborec v Didaktiku. Program | pfes dnes ul

malou ménd ate

vodach s

fips & frick

pcbiednich

000 y

aktivni (ale

okolo VaS
torpédoborce ve vz
- . o

ti pod

vypusténi klamnych
4 plavba pryt ve
Torpédoborce
ji max. rychlost asi 18

5, wvelké typy

k dosahuji 30

grafiku  poskyine
Elnd".'::l(:(?t"r' Zalitek,
nds namiie

dostatedénou)

fips & frick

pearfakini
mLEry

profit jinak

SERVICE je

nikdo z
nad

fips & trick

MEGA DRIVE

ECCO-THE DOLPHIN

Aby ste boli nazranitelny v tejto
blaznivej hre, musite viozif ako
vase heslo nasledovné:
NIHPLODS

STREETS OF BAGE 2

Aj pri tejto hre Je rozsirené
OPTION MENU. Zvolte s druhym
joypadom v menu “OPTION".
Stlaéte tlatidla A,B a Start a drzte
dovtedy, kym nevznikne nové
menu. Tu mozete zvolif pocet
Zivotov, 2 nové  stupne
obtiaZnosti a startovaci level.

Tato hra vam uréite pripravila
vela problémov. Preto sme zistili
pre vas vietky kédy do levelov:

LEVEL 1:Jungle Stage: FALCON
LEVEL 2: New Washington: DATA
LEVEL 3: Death Tower: MILORD
LEVEL 4: Earth Stage 1: QUICKY
LEVEL 5: Earth Stage 2: BIJOU
LEVEL 6: Alien Planet 1: BUBBLE
LEVEL 7: Alien Planet 2: CLIP

Aby ste videli koniec tejto
fantasticke] hry, vioZte heslo
CYGNUS.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

THE HYPERSTONE HEIST

Ak patrite medzi tych, ¢o maji
este vidy problémy pri tejto hre,
potom bude uréite potrebny pre
vés tento trik. Zapnite vas MEGA
DRIVE a kym sa rozsvieti
"KONAMI LOGO", vioite
nasledujucu kombinaciu:CBB A
A A B C. Ak to nespravite pred
rozsvietenim napisu, nebude
tento trik fungovat. Potom stlaéte
gtart, kym sa zjavi titulny
obrazok. Pocas titulného
obréazku stlaéte rychle klavesy A
BBCCCEB A. Potom zvolte “1
PLAYER" a stiatte &tart. Teraz by
vam uz Sreder nemal robif Ziadne

problémy.
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MASTER SYSTEM 2

WONDERBOY Il
THE DRAGON'S TRAP

Aby ste dostali LEGENDARY
WEAPONS, vioite nasledujice
heslo: 9JC5 YHX XN4U HT2.

THE FLINTSTONES

Vyber levelu: Ked chcete, aby
Fred zaéal v dalSom leveli,
urobte nasledujice: v titulnej
obrazovke: hore, vpravo, vpravo,
dolu, dolu, dolu, viavo, viavo,
viavo, viavo. Chod'e teraz do hry
a pauzujte ju. Potom stlaéte s
oviddaéom smeru Jeden zo
styroch smerov: hore-Levell,
vpravo-Level2, dolu-Level3,
vlavo-Leveld a gombik 1&2 k
tomu.




MICHAEL JORDAN
IN FLIGHT

Michasl Jordan, to (@ pojem vo
svete basketbaiu. Talo dihorofnd
supdr hvierda MBA ]

skonéila aktivou ginnost. Teraz viak
prichddza na obrazovky wvakich
monitoroy & predvidza vam Kisky,
‘akd moino vidiaf lba v Amerike na
tépase NBA. Zaujimavy (& isle
‘spBeob, akym hra vznikaia. Firma

deithing  su  naozaj vierohodne
spracovand. Caely priebeh ey
vyzerd, akoby ste sledovali TV

gkciu najlepdie. Teraz si zvoile
‘optiméilnu  rychios{ zéznamu & v
pohode vychutnajte umenie Michela
jordana 8] niekofkokrdt 78 sebou.

Akcie sa daji samozrajme ulcit. Z
nich si potom maiete zostavil viastny

Sensible Soccer je simuldtor futbalu
od firmy Sensibie Software. Ziskal ul
niekolko oceneni v oblasti fportovych
hier, a tak by nebolo od veci pozriel
sa trochu bli2fie na tito hru. Futbal je
najpopuldrnejiia kolektivha hra na
svele, preto pri dobrom poéitadovom
spracovani musi byt Gspach zarudeny.
A naozaj. Sensible soccer sa stal
najpopuldrnejiim futbalovym
programom v historil. Comu ale vdagi
takému Gspechu? Ved na hard disku
taberie iba 1MB miesta [ na Amige
dve diskety ). V éom prekonal svojich
10-20MB kolegow? Urite nie v
krasnej digitalizovane| grafige, v
realistickych zvukoch a redi, ale v
hratelnosti

Tak neuverifelne zdbavnd hru
naozaj len tak [lahko nendjdete
Grafika je jednoduchd, drobny hrééi,
ihrisko, dve brany, fiary a hrd sa. Aj
napriek malym rozmerom hrafov ma
kaidé mulsivo ind nielen drésy, ale aj
trenirky a Stucne. A navyse ma kaidy
farbu pheti a viasov podla skutoénosti
{ibav PC verzii }! Gullit, Write, Parker
si teda Cfernosi, Van Basten je
blonddk. ale farbu ich pleti ako aj
viasov si  moleta zvolil. Velmi
aktudine informdcie o kiubovych
muZsivach [ je tuw aj Slovan ), ale aj
o reprezentdciach [ byvald CSFR
). moZnos! volby rozlodenia hréadov
na inrisku, rozltng druhy
povrchov | zamrznuty, rozmogeny
atd. ) a mnoho daldich vec
prisplevajd k lepde] hrafelnosti a
redinosti

Ma dvod si zvolite, & chcete
hraf 5 klubmi, alebo reprezentatnymi
muisivami. Potom mate na vyber
mnoksivo spdsobou hry. Od

fiim (faby NBA Action 7Y Po
dobrom kodi  vés Michasl odmeni
uznanlivgym gestom v krdtkom
digitatizovanom deme.

Cely zdpas prebleha na jeden
ki8. V kakdom mulstve nrajl trala
hré2i. Wy hréte v dlohs Jordana za
Klub Witmington. Svolich spoluhriéov

si zvolite pred rapasom podfa

vykonnosti. Jaden fepdie siriels,
druhy brnd atd. Podas zdpasu je
moknd hrddov kedykolvek striedad,

* pretoke mnohy majl slabi kondiciu

{ ucdvans je v percentich ).
Vysledok  muilsiva
pradovietioym od vas. Jordan je lotid
kfadowym hréfom a dd  drvivd
vAiiinu vBelkych koSoy. Oviddale
ho mySou, alebo joystickom. Na mySi
slidi Tavé tiafidlo na prihrdvanie,
vypichnutie lopty séperovi, pripadne
n& fautovanie.  Pravym Hadidlom
strifafe na k&% adoskakujeis lopty.
Uspesnost sirefby zévis! od vadej
vIdizienosti od koda, afe najma od
toho, & vds pisklo alakuie, Trojkové
pokusy 50 uspesné iba viedy, ked jo
braniaci hraé od vds dostatofne
dafeko. Klavesami jedna  al Styri
mikate zvofit takliku mulsiva.

porazite kedykolvek &

ak

zavisl

&g sa budels musief
uapokojit =

Najskér mi  pripedalo
oviddante basketbalu
myfon  nezvytajnd,
ale po nigkolicgeh
zépasoch si zvyknete
a bude sa vém hraf
fantasticky. Za
nedosiatok povatujem
nemoinost hry deoach
hrafov proti sebe. Ak
3a vypracujete na takd
drovefi, e potitad

akokolvek, nebudate
maf viae sipera. Je o
&koda; iebo v rezime
dvoch hrédov je pri
kaZde| hre zibavy ai

Michael Jordan in
Fiignt je moZné hral af
v mode SYGA. Majskdr
treba zvolit jednu z
ponikanych grafickych
kariel. Ma vyber je
viak milo driveroy,

takie i ked méte
SVGA kartu, jo moing,

beinou
VGA {F20x200%.
Michael Jordan |&
najlep&i basketbal, aky
som kedy videl a urkite
patri medzl Spitku v

-Martin-

SENSIBLE SOCCER

SENSIBLE SOFTWARE

priafefského zdpasu, cez ligu, pohar,
eurdpsky S3ampionat { 1882 ), ai po
kvalifikdciu na majstrovsiva svela
1994, Samozrejmosfou je moZnost
retimu dvoch hrafov. Viedy musi
jeden, alebo obaja hral na joysticku.

Pri hre oviadate iba jedného
hrada, ktory je najbliziie k lopte
Ostaini spoluhrddi sa vam snadia
nabiehat do vofnych priestorov, kde
im mdZete posielal prihrdvky. Hra ja
na prvy pohfad velmi rychla, malé
postavy futbalistov doslova lietajd z
jedne] polovice ihriska na druhd. Loptu
musilte rychlo rozohraf, nedrial diho
pri nohe, lebo siper dotiera a lahko
vam ju vezme. Prihrdavku po zemi
dédte po dvojitom stiateni FIRE
najblitiiemu  spoluhrdovi, ku
ktorému ste otofeny. Memusi viak
byt vidy presna. Dih#é pasy na
vysunutych dtolnikow posielate
stladenim Fire, po ktorom  musi
nasledoval okamite kidvesa Down |
dole ), ak chcete poslal loplu s
falfom, tak aj do prisiudného smeru
( wifavo alebo vpravo). Brankér
chyté automaticky, vy len

vykopujete loptu do hry. S loplou sa
nevyplati privelmi todit a kfuékoval,
lebo velmi lahko odskoti od noby ( al
prilig Tahko ). Po faule rozadu
nasleduje Zita, za faul na hrica, kiory
ide sdm na brankéra, (dete pod
sprchy. Pravidia leda ako u
ozajstného futbalu, chyba len pravidio
o ofsajde. Hrdéove pohyby zdvisia od
polohy lopty. Ak jelopta vo vzduchu,
hlaviékuje, ak na zemi, kope. Gdl
déte najéastejiie z hranice
festnasky,odkial dobrée mierenou
falfovanou strelou k Erdi neddle
brankarovi iadnu 3ancu. Neskdr
budete sipera ohrozoval aj z vatsich
vzdialenosti, pridele nalo, ako
brankdra prehodif, ale aj ako
povymetal pavudinky v hornych
rohoch brény. K dobrému fulbalu
patri samozrejme aj Spravna
atmostéra.  Pri burdcani a
povzbudzovan! hfadiska sa citite ako
na ozajstnom futbalovom zapase.
Zaujimavé je, Ie nie ste iba v
dlohe hrada, ale aj trénara. Polas
zdpasu mblete kedykolvek

striedaf, alebo zmenif rozostavenie

muZstva v poli podfa vyvoja zdpasu
Kaidé muisivo ma svoju vykonnost
uréend podfa reality. AC Milano je
kvalitnejdie ako Slovan, Nemecko hra
lepdle ako Malta. Nakoniec si to

maZete overif Iym, e nechale
pofitaé riadif a hraf proti sebe dve
vykonnostne rozdielne mu2siva,

Vykonnos! nespoéiva iba v rychlosti
hrafov ako e to uimych hier tohoto
typu, ale aj v schopnosti kombinovat,
teda v samotnom Style hry

Sensible Soccer ja hra
vynikajuca najmé& svVOjou
jednoduchosiou a skvelou

hrafefnosfow, kiord vas od poéitata
len tak [ahko nepusti. Uvidime ako sa
firme Sensible Software podari
pokradovanie tejto Ospesnaj hry, kiord
by u mala byl v predaji ped ndzvom
Sensible World of Soccer.

-Martin-
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Pre fajnimekrov siralagickych
hier sa na trhu objavila absolGina
bomba od firmy Microprose hra
Master Of Orion. Ko si paméta na jej
dialo Civilization, velmi rad uvita hru
£ jej viastnosfami a novymi napadmi.
Orion sa cdohridva vo vesmire, kde
na radiatku viastnite jednu planétu.
Fa nej mbZete podporoval vyndlazy,
budoval nové fabriky a v nich vyrabat
hotové projekty, Je tu aj moZnost
navrhoval kozmicke lode, ich dizajn,
nosnosi, vyzbroj a zameranie (&i
dand lod bude bojova alabo
kolonizaénd a pod.). Vesmir obyva
uréity pofel Iinych vesmimych
civilizacil (na zaiatku hry si maZete
navolit v poéte od 1 do 5), Hra je
spravadzand perfekinou grafikou
(vrdtana Gvodného dema). Je vhodne
coplnend vesmirnymi sibojmi, do
ktorych mdiele priamo zasahoval.
Ovladanie j& dost naroéné, a preto sa
wim ho pokdsim trochu objasnif,

Po dvodnom deme sa vam na
cbrazovke zobrazi kozmickd lod, pod
ktorou si méZte vybral zo 3tyroch
moZnosti:

CONTINUE GAME - pokratoval
w hre. Politad vdm automaticky nahra
rajnovii ulokeny stav.

LOAD GAME - nahral ulo2eny stav.
Tu si mbite ruéne zvolif, v kiorom
stave chcete pokratoval.

MEW GAME - nova hra.

QUIT TO DOS - adchod do DOS-u.

Po zvoleni New game zadinate
novi hru a poéita vam zobrazi
tabulku, v kiorej si nakonfigurujete
hru. Nachddzajl sa v naj Styri volby:

GALAXY SIZE - velkosl
galaxie:

SMALL - mala
MEDIUM - strednd
LORGE - velka
HUGE - obrovskd

DIFFICULTY - obtiainosi hry:

SIMPLE - jednoducha
EASY - lahkd
AVERAGE - priemarnd
HARD - fakkd
IMPOSSIBLE - nemoing

OPONENTS - nepriatelia. Tu je
spominany vyber civilizacii (1-5).

Po navolend a odoslati sa poditag
zatne spytoval na uréité Gdaje:

CHOOSE RACE - vyber si rasu.

'_

Tu si vyberiete z desiatych rds & skir
tvorov, kiorého cheete zastupoval,
CHOOSE BANER - vyber si
znak.
YOUR NAME - tvoje meno
HOME WORLD - domdci svel.
Meno vaie| domovskej planéty.

Po wvypineni polZiadaviek sa
koneéne dostanete do samotnej hry.
Ma obrazovke sa vam Zzobrazi
vesmirna mapa, na ktorej mblete
presdval svoje kozmické lode. Dole
pod vesmirnou mapou sa nachadza
osem prikazowv slaEiacimi  na
oviddanie hry.

GAME - tento prikaz sladi na
ukladanie pozicie, vypinanie &
zapinanie zvukywych elektov a hudby
a na pripadny odchod I hry.

DESIND - pomocou tohto vyberu
si mbZete navchndl prototypy
viastnych kozmickych lodi, ktoré
neskdr budete mbcl vyrdbai.

FLEET - ak ste zvedavy na svoje
kozmické lode a ich aktudinu poziciu

MAP - mapa, pomocou kloraj sa
da zisfovafl poloha ostalnych
civilizdcii a rézne Gdaje o nich a o
VEsmire.

RACES - dosf dbledity vyber. Je
tu zoznam civilizdcli, 5 ktorymi ste sa
osobne ako wvyslanec ul stretl
(samozrejme lenloc vyber je na
zadiatku prazdny). Ak s nejakou Inou
civilizdciou uZ mate nejaky kontakt,
midZete s fiou pomocou danych volieb
rokovaf o rdznych zdlelilostiach (o
obchode, pripravovanom Utoku na inu
civilizdciu a o mnohych inych
politickych moZnostiach).

PLAMET lento vyber wvam
pomdha v rychlej evidencii planél.
Nachdédzajd sa f(u podrobné
informécie o jednotlivych planétach
{populécia, mnoZstva  fabrik,
ochranné a strdine stanice a iné).

TECH - pomocou tohlo prikazu
méZete na danej planéle nariadif
svojim vedcom, v akej oblasti a

aktivite maji prevadzal navrhnuté
vynédlezy. Kaidy Odspedny vyndlez
vam okamite ozndmia a podfa vasho
vyberu budd automaticky pokrafoval
vo vynallezani. Svoju civilizdciu
miieta zdokonaloval v Siestich
variantach:

COMPUTERS - poditate. Pri
podporovani tejto varianty vadi vedci
budd pracoval na novych palubnych
pocitadoch, kioré zvySujl bojové,
obrannéd a iné vlastnosti vasich
kozmickych lodi.

CONSTRUCTION - konStrukcia
novych lodi, labrik a inych 2ivolu
délekitych stavieb

FORCE FIELDS - silove polia
S0 velmi wyznamnou ochrannou
jednotkou v tejto hre. Vymysfanie
novych a silnejéich ochrannych
silovych poli proti zdskodnikom z
kozmu j@ pre vas nevyhnutné, ak
chcete maf aspoh akd taku Sancu na
uspech

PLANETECOLOGY kalda
planéta (ako aj v skutofnosti) ma
svoju viastnd ekoldgiv, kiord mbdete
zveladoval a zdokonaloval. MNa
akaoldgii pravdepodobne zavisi podet
obyvatefov a cbyvatelnos! planéty, o
mé v praxi velky vyznam (&im viac
fudi tym wviac vyrobkow, zbrani a
vielkeého, k Comu fudia mbdu
napombct).

PROPULSION - pohon. V tejto
oblasti mdZete vyvijal nové pohonné
hmoly pre kozmicke lode.

WEAPONS - nazov hovori sam
za saba. Ale pre neznalcov anglidtiny
to vysvellim. Weapons su zbrane,
tak}e pomocou lohto vyberu sa
miZete zameral na vyrobu novych a
samozrejme Oéinnejiich zbrani.

NEXT TURN - ma jednoduchy a
zndmy vyznam - spustenie nového
hracieho kola.

MNa Tlavej strane hore wvedla
hviezdnej mapy sa nachédza meno
planéty a pod nim je plandta graficky
Znazornena., Je tam aj uwdana
maximalna velkosf populdcie, aka
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mdie obyval planetu. Hned pod fou
je tabulka:

PRODUCTION vyroba. WV
tabulke je udanych p&l skratiek
reprezeniujlicich dané odvetvia
vyroby:

SHIP - ships - vyroba lodi

DEF - defense - obrana a vyroba
silovych a obrannych stanic.

IND - industry - priemysel.

ECO ecology ekologia
(pestovanie a vysadzanie novych
porastov, rybnikov atd. ).

TECH - technology - technolagla.

Posladné oklenko wviavo dolu
zobrazuje kozmické lode. Lod ktord j@
priamo v okienku sa vyrdba. Toto je
asi lak viatko k strutnému oviddaniu
hry. Podrobny a dpiny popis
oviddania by sa ani nazmestil na
stranky celého tohto casopisu, ale
toto je dobry zaklad a pomocou neho
urite vniknete do tejto zaujimavej
hry.

Na zéver mdlem povedal len
jedno (aj ked tym moino niektorych
priazniveov firmy Microprose rochu
urazim). Master Of Orion je hra, kiord
vynikne len peknym grafickym
spracovanim. Samotnd idea a princip
hry je ovela hori a slabsi ako v
Civilizdcii. Myslim si, & dnes ui
nestadi prisf s peknou grafikou,
pretoZe W ui ponika vela firiem.
Ovela dblekilejsi je nidpad, a to je
préive to, v Som Microprose sklamala
na cele] Eare. Struéné hodnotenie:
Hratom milujicim stratégiu tito hru
samozrejme odporiéam, ale zaroved
ich upozorfujem, 2e  kvalit
svetoznamej civilizdcie zdaleka
nedosahuje, a to nespominam ani
hardwérové naroky tejto hry (na
sluiné hranie je 3BEDX/40MHz
naozaj len minimum).

Ernest Stibrényl
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3]1 zaujimavé, ale posledny
priaskum softwarovych gigantov
vkdzal, %s momentdine “latia”
strategické hry na  spdsob
“Civilization™ alebo “Power Mongers”.
Urtite 1o nie je ndhoda, pretode tisto
hry sd skvele spracovand po
whatkych strankach. S0 to hry, ktord
ludi vatdinou na prvy pohfad
nenadchnd a to z jedného
jednoduchého dbvodu - si prilid
ziodité a obsahuji nespoletnd
mnolstvo Gdajov. Je v nich ak prilid
wela konverzdcie, ktord odraduje
mnaho “nasincov” a tf Eastokrdt ani
navadia o &o prichddzajd. 75 percant
hier jo zalotenych na jednoduchom
principe - postriefal vietko &0 sa
hybe. Fajn, niekedy sa proste treba
wybldznif, ale cheel by som povedal
jednu vec, ktord Vis moZno nikdy
nenapadia. Pri strategickych hrach
typu “Civilization® sa hrozne vela
mnaudite, nautite sa ako akonomicky
myslief, ako a do &oho investoval
peniaze, ktord sféry ekonomiky
rozvijal a predo, a mnohé iné veci.
Chcam tym povedaf len to, 2o po
dohrani tychto hier Vdm naozaj aj
nieto “daji” a mysiim si, e o to
wlastne ide, alebo nie?

Preto ma wvelmi zaujala
strategicko - rozpridvkavd hra "“The
Sattlers® od firmy Blue Byte Software,
ktord sa naozaj trafila do Gierneho. Ak
je¢ vaiim snom byl Mapoeocn
Bonaparte alabo Margaret
Thatcharovd, méte radi
zodpovednosf vo svojich rukdch,
nebojite sa ekonomicky myslief a ste
ochotni (urdite budete) strévil pri
potitadi pdr ty2dfhov, tak by som Vim
doporutoval pridve tito stratégiu,
ktord na rozdiel od ostatnych stratégii
odbdrala mnoZstvo  zbytofnych

Hra “The Settlers”

HRY

Aj ked si to neuvedomujeme, ale v kazdom z nas
“drieme” malé dieta, ktoré ma rado rozpravky a ich
nas prenasa spét do dob, ked
este existovali krali, statocni rytieri a krasne

pricezné, ktoré byvali v krasnych zamkoch.

EEEREAEE
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ddajov, ako si nekoneénd tabulky a
grafy. Aj ked si to neuvedomujemes,
ale v katdom z nds “drleme” malé
diafa, ktord mé rado rozprdvky a ich
svel. Hra "The Settlers™ nds prendia
spéf do ddb, ked edte existovali krdli,
statofni rytlerl a krdsne priceznd,
ktoré byvali v krdsnych zdmbkoch.
Ma zadiatku hry Vdm bude
darovany krdsny zdmok, ktory si
mifate umiastnil kdekolvek na
rozpridvkove| mape. Poloha je viak
dost dbleditd, pretoke tam bude stred
a stredisko vade] ride. No a ul sme v
hre, v ktorej Vém ale ul nikdo nedd
nié zadarmo. Stavania zdmkov a
budovanie samotnaj rife bude trval
diho a zévisi hlavne od wvdBho
strategického myslenia. Vietko &o
odteraz urobite, musite prerokoval s
Mastskou Radou, ktore| Elenov si
sam| zvolite. Majbliziou Glohou je
preskimaf okolie zdmku, ndjst
vhodnid polohu a postavil novy
zdmok, ktory by mal byl spojeny so
svojim kolegom dobre postavenou
cestou. VAE prvy krok mble byt viak
dplne iny, to zdvisi od wvalich
strategickych ambicil. Ak by ste ale
pokradovali 50 mnou, tak na miasio
stavby musite dopravil robotnikow,
drevend trdmy, stravu, pitie a mnoho
inych zaujimavych veci. Po jaho
dokondeni sa pracovnici vrdtia do
svojich domovoy, kioré ste [m
pradtym postavili a éakaji na novy
“kdeft”. S0 len dve moknosti, bud im
ho neddte, alebo naopak poskytnete.
Ak sa rozhodneta pre druhl moZnost,
tak ste sa rozhodli sprdvne, pretole
treba vybudoval InfraStruktiru,
armédu, bojoval s nepriatelmi,
podnikal daleké vypravy a hlavne
staral sa o Vadich poddanych,
ktorych sympatie sl ziskate spravnou

stratégiou a sd to prave oni, kior sd
takym baromatrom vésho pdsobenia
a Vadich rozhodnutl. V hre sd
momanty, kedy sl poviete dosf, treba
si aj odpodindf a préve viedy Vasu
krajinu prepadne cudzia armdda a
zotrodi Vadich poddanych.

To sd momenty, kedy méte sto
chuti vzdaf sa a radfe] si predital
nové Fifo. Ta by ale bala vafkd chyba,
pretote Fifo mdame u® dévno
praditand a tak vypracujemea plany a
nepriatela porazime... Na hru nie je
potrebné pisaf ndvod, pretode v nej

existuji stoviy(IIl) réznych postupay.
Osobitne by som sa pozastavil pri
grafickom spracovani, ktoré je naozaj
dokonalé a z 10 bodov by som mu dal
11. Ked pifem o nejake] hre, sna2im
sa spomendl a) jej minusy, ale pri

“Settleroch® mi  klapli zuby
naprdzdno, pretole hra je naozaj
skveld. Za posledny rok som stréivil
pri poditadi asi 350 dnd, ale musim
povedat, ke som ni¢ podobné nevidel,
|@ to naozaj bezchybné dialo.
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FREEWARE
SHAREWARE

Poknikame vam velké mnoZstvo kvalitnych sharewarovych
a freewarovych programov pre poéitaée IBM PC.
Z najzaujimave|iich vyberdme:

I}DBI.IHSE(H

@ v predchédzajicom &isle), MORPH, pomocou
I nete efekty podobnéd lko]vn filme Tlrmlnllﬂr

1. RnPT A, prlvdupndohm}ldnl z najlepiich sharewarovych hier.

Gkame velké mnokstvo antivyrovych pr
bllllﬂﬂﬂ a mnoho mnoho ingch

programov pre MS Windows

mov, hier, L.H.‘lll'tr
programay.

V pripade z4u si mbZete af kataldgovi disketu,
mmvhu.tiﬁi |mmu klnidlpmﬂlhhn;nﬂm c:‘:um{;

COMPUTER CENTER P.Q. BOX 170, 860 01, Zvalan




PAR VET MA UVOD...

Programd, kteréd by umodhovaly
tvorbu hudby na poditadich fady ZX
Spectrum a Didaktik, vznikla za
posiednich pdr  let celd fada.
Plipomefime sitheba ty nejzndmdéjsi
programy - WHAM, WHAM 128,
ORAFEUS, nebo velmi znamy a
oblibeny polsky program SOUND
TRACKER. Viachny tyto programy
se dodkaly ve své dobd Jirokého
vyuZiti a hiavné SOUND TRACKER
byl a je neséeind krat poulivdn pro
tuorbu hudby do her | do stovek
hudebné grafickych demao-programi

VEachny tyto hudebni programy
viak maji spoleéné to, e zvuky,
klerd pomoci nich vznikaji, maji
typické “elekironickd™ znéni a nikdy
se pomoci nich nedd napodobit zvuk
skute&nych hudebnich nésirojl, nebo
lidskou Fed, zvuky z pfirody a
podobné. Melodie ze zatim asi
najlepiiho programu pro  tvorbu
hudby - SOUND TRACKERLU, jsou
sice valmi hezkd, tisté znéjici, aviak
i v nich plati to, co jsem jiF uved! -
t2tko si v ném vyrobite zvuky,
wirnd se podobajici skuteénym
hudebnim nastrojim - problém je uZ
s dobfe znéjicimi bicimi a o dalfich
*sloditéjdich” ndstrojich, nebo fedi ani
namiuvim,

MoZnost poufivat vémé zndjici
hudebnl ndstroje a daldi “pfirozend
zvuky” s& objevuje ai v hudebnich
programach pro 16-1l bitove potitate
(napfikiad Commodore  AMIGA),
kerd svou hardwarovou konstrukel
a specidinimi integrovanymi obvody
s DVA pfevodniky, umolnily béiné
poukivat tak zvané “samplovand”
hudebni nédstroje, coi prakticky
mamend, e zvuky ndsirojl byly pro
potfeby poéitate plevedeny do
diouhych fad Cisal,

8|

SOFT - HARD

SAMPLE TRACKER

v 2.0

CO JE TO SAMPLING?

Pulte se, co znamend slovo
“samplované™? Sampling |e slovo
anglického  plvodu,  znamend
"vzorkovdni® a vlastng vysvétiuje
vznik samplovanych zvukd. Podstata
samplovéni spodivda v pfevodu
jakdhokaliv pfirozendho
(analogového) zvukuy, snimaného
z mikrolonu, rédia, nebo tfeba
magnetofonu do digitdini (Sislicove)
formy, déle zpracovivané
potitatem, Plevod z analogové do
digitiini podoby zvuku probihd v tzv.
Sampleru [Audio digitizeru), za
pomoci v ndm zabudovanych AJD
pfevodnikd (Analog to  Digital),
které piivedeny zvuk obrazné
fetano “rozseka|l” na vzorky, kterd
sa z plividéného signdiu odebirali v
pravidelném Z&asovém odstupu,
fidové nékolik tisickrdt za sekundu.
Vyhodou takowého postupu je 1o,
fe (ze takio digitalizovata ddle v
hudbé  poulit |akykoliv existujicl
zvuk, nevyhodou pak je véis
paméfovd néroénost skiadeb se
samplovanymi néstroji.

CO VAM UMOZNI SAMPLE
TRACKER?

Hudebni program SAMPLE
TRACKER, kierj se prévé dostdva
do prodeje, |e urien hlavné pro
majitela poditadd SPECTRUM 128,
nebo SPECTRUM 48 a fady
DIDAKTIK, kterd jsou vybaveny
hudabnimi moduly s AY-3-B912
(MELODIK, BEST a podobné).
Pfakvapivé jej viak mohou vyulivat i
ti, kteti nemaji nic jiného, ned svij
pofitad a poruce radio (pro zesilen
zvuku), protoe SAMPLE TRACKER
wvim umo¥ni tvorbu &8 poslech
samplovand hudby pouze pies
wystup na vnitfni reprodukitor poditate
tak, jako dosud Fadny jiny programi
U¥ivatel, ktery si pozdéji dokoupl
hudabni modul  (velice se
doporuéuje), bude moci wyulit

rLICRTIOf
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zvukovd molnostl programu v piné
mifa.

SAMPLE TRACKER ja dilem
firmy CBM a posiupné se vyvijel a2
do verze v 2.0, kterd je nyni v
prodeji. Od pfedposiedni verze se lis
véiiim prostorem pro samply,
moinostl zmény rychlosti plehrdvini
a moZnosti ukonéani 1onu.,

Je to hudebni program zcela
nové generace, uréeny pouze pro
praci sa "samplovanymi® zvuky. Témi
mohou byt nejen b&ind zndmé
hudebni ndstroje, ale taky lidska feg,
vipkfiky, zviky z pfirody. hluk strojd,
prosté cokoliv, co bude pfevedeno Af
D pfevodniky do formy "sampiu” a
pak upravenc do formatu, ktery
vyladuje SAMPLE TRACKER. Ten
pracuje z divodu kompatibility s AY-
3-8912 s tzv. 4-bitovymi, rotovanymi
samply, kierd umokiujl 168 Grovni
hiasitosti. Po  pfipojeni jiE
odzkoufendho [ednoduchéhc DJA
prevodniku mifa SAMPLE
TRACKER naprosto bez problémi
pracovat | 8 B-mi bitovymi samply,
které umo2null a® 258 drovni
hiasitosti a tim | slySitelnd jesté lapsi
zvuk sampld.

Samplované néstroje Zni
mnohem vérohodndji, nei nastroje
umélé, vytvdfenéd pomoci Eistych
ténd v AY-3-8812. Samply wvém
rovnéZ umoini ve svych skladbdch
pousit | zvuky zatim jinak naprosto
nadosakiteind, Jejich vyalednd kvalita
samozfejmé zdvisi taky na zvolendm
zvukovém  vystupu SAMPLE
TRACKERU. Tyto ukivatelem
zvolond vystupy mohou byt aX I
(SPEAKER, AY &p a DjA
=plavodnik)!

AZkoliv se to zdd 1émaf
nemoind, |ze pomoci SAMPLE
TRACKERU poslouchat
samplovanou hudbu | pfes
reproduktor, zabudovany v poéitagl
(SPEAKER), cof ja pouze 1-bitovy
zvukovy wystup, aviak vysledny
zvuk Je v mnoha pfipadech
vzhledem k tecretickym moZnostem

tohoto vystupu valmi pfekvapivyl

Vystup pfes AY &p (MELODIK,
BEST aj.) |a it 4-bitovy s 16-t
Grovndmi hiasitosti, které umoZfuji
vzhladem k moknostem SPECTRA uZ
velmi kvalitni poslech, nalinearita
18-ti stupfiova kfivky hiasitosti AY-3-
8812 wvidak pfecejen zpdsobuje
mirnd zkraslan! zvuky sampld a Sum
(no prosté zvuk, |ako z AMIGY
netekejta...)

Vysiup pfes DJA pFevodnik
mii2a mit a 256 Grovnl hiasiost],
rozdélenych [iZ po linedrni kfivce, co2
sa valm| kladné projevuje na daldim
zvidenl kvality zvuku sampld &
kaidému budoucimu majitali
SAMFLE TRACKERU doporucujl
pozddji vyzkoulet | tuto moZnost.

VYVOJ PROGRAMO PRO PRACI
SE SAMPLY

Pokud se o tento druh  programi
trochu zajiméte, vite, ke se v minule
dobd objevily | jind  hudebni
programy, pomoci  kterych bylo
moiné skiddat na SPECTRU hudbu
za samplovanych  hudebnich
nédstrojd. Plipomeafima si tedy jejich
struénou charakieristiku:

SOUND TRACKER Il - Tento
hudebni program (autor SKUSOFT)
sice umokhoval tvorbu skiadeb ze
sampld, byl viak pouzre 2-kandlovy
aco je najhordi, skiadby se mussly
tvoflt velmi pracné pomoci vikldddni
&isel, col by zcala [isté odradilo
vitiinu hudebnikd, ani nemiuvé o
amatérech, ktefi si chiéji jen tak
néco zkusit slodit...

MUSIC MAKER Tanto
program, ktery  rovndi wytvofil
SKUSOFT, byl it lep$l a poskytoval
zdjemci o tvorbu  hudby vice
moZnosti. Umoffoval [iE tvorbu
hudby do tH zvukovych kandld, kterd
sa jif nezapisovala disly, ale plsmeny
nol. Podstainou nevyhodou MUSIC
MAKERU viak je to, e se zdpls
melodie provddi do 1000 fadki v
jednom  kuse, bez moZnosti
opakovan! hudebnich motivi (vie se
muselo psat pracnd Inovu & Znovu),
najsou tu  obvykié pozice ani
patterny, na kierd [sou hudebnici
zvykll ze SOUND TRACKERU a
navic samply zabirall v pamél pFilig
mnoho mista. Pomocl toholo
programu vznikio zndmé demo
MOM-3 (jeho druhé 2d4st), celkovi
viak MUSIC MAKER plas své kvality




poskytuje ulivatali jen mélo z toho, co
by potfabowval..,

Autor

CHARAKTERISTICKE
VLASTHOSTI
SAMPLE TRACKERU v 2.0

CBM pfl tvorbé SAMPLE

TRACKERU vysel z MUSIC MAKERU
a celou myRlenku dale rozvinul a po

nékolika

vyvojovich verzich |ej

doved do stddia komerénl verze
SAMPLE TRACKER v 2.0, kiera ji2

udivatali

poskytuje takové

vymokenoati, ke je prace v ném velmi

snadnd a

pohodind | pro

raldteéniky a vyrnaluje se tBmito
viastnostmi:

1

2.

3-

- Vzhled a charakleristické znaky

SAMPLE TRACKERU jsou
pfibuzné s klasickym SOUND
TRACKEREM a umolni ufivatali
valmi snadny plechod na tento
novy program, bez nutnost sioditd
bédat v jeho obsluze. Pro zcela
nové majitela ja pfipraven velmi
podrobny manudl, popisujicl vyukit
viach 34 funkci SAMPLE
TRACKERU, dala S0ONG
COMPILERU a nasiedné na
konkréinich pfikladech | vyuditi
hotovych skiadeb v uEivateiskych
pragramech,

SAMPLE TRACKER umodfiuje
skiddat hudbu do tfech zwukowvych
kandld o délce 64 kiasickych
pozici (POSITION), v nich} ze
poutit a2 16 PATTERNU o délce
B4 [adkd, co: umoiiuje velmi
snadnou editaci a tvorbu skladeb
s vyulitim opakovéni hudebnich
motivil, tak jak tomu bylo v
SOUND TRACKERU. Twvorbu
skladby usnadfiuje | 5 funkel pro
piesun bloku hudebnich dat mazi
zvukovymi kandly | PATTERNY,
co} ubivateli udatfi mnoho Easu a
psani. SAMPLE TRACKER md 16
volitelnych rychlosti pfehrdvéni
skladby, moinost ukondeni znéni
tdnu (A) & samozfejmd moknost
libovolndho zapindni a vypindni
kaidého ze th kandld,

Doini dvé fady kldvesnice slouli
pfi editaci jeko jedna oktdva
klaviatury kiaviru. Po stisku
pHisludného tlalitka se ozve
zvoleny tdn a jeho zdpis se objevi
v plisluiném kandlu editatniho
okna programu. Stall jen
nastavit potfebnou oktdvu, &isio
poukitého samplu a |e to.
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Nemusite zndt vibec noty, stall
dobry sluch a pdr dobrych
malodickych napadd

- SAMPLE TRACHKER umokiuje

soudasnou praci a@ se 18-
samplovanymi hudebnimi ndstrol
{nebo jinymi zvuky), pro kterd ma
v pamdti vymezen prostor pfes 28
kB. Diky promyilens konstrukci
programu pojme SAMPLE
TRACKER do pamétl téméi 2 x
vice sampld ned MUSIC MAKER!

- Nemusite se tripit s vytvifenim

rvuku néstroje, tvorbou bicich,
bubnd & kytar, jako u SOUND
TRACKERU - stafi sdahnout do
pfilotené  databanky,  kterd
obsahuje B3 samplovanych
ndstrojd a zvukd, nahrdt sl ten
nejvhodnéii a je tol Mate-li dobry
hudebni ndpad, Ihned jej mikate
pfevést do SAMPLE TRACKERU.

SAMPLE TRACKER ma 3
volitelnd  zvukové vystupy.
SPEAKER |e 1-bitovy vyslup pfes
zabudovany reprodukior poditate,
AY CHIP je 4-bitovy vystup ples
hudebni moduly MELODIK, BEST
a dalfl. D/A OUT I
nejdokonalejsi, 8-mi bitavy
wystup plas odzkoudeny
jednoduchy DJA plevodnik o
velikosti asi 5x 5 cm, coZ ulivateli
umodni jestdé kvalitnd{& poslech
jeho skladeb.

- Jedan soubor vhodné vybranych

sampld |z vyudit k vytvofeni tfeba
51 | wice rlznych skiadeb,
takfe ples relativni rozsdhlost
samplovanych skiadeb stagi mit v
paméti kromé vhodné vybranych
sampld hudebni data pro nékolik
skladeb a pak jen plepinat
spoufténi jednotivich skladeb.

Samostainy program SONG
COMPILER wvam umokni dalsi
zpracovdni hotovych  skladab.
Zkrdtl viastni zapis hudebnich dat
{melodie) a upravi poukité samply
do lakové pedoby, kierd umoin
nédslednou mohutnow  komprasi
nékterym z béind roziifenych
kompresond - napfiklad u jedné 2z
demoskladeb z 20.7 kB na
pouhyech 10.8 kB po |ediné
komprasil | ve zkompilovanych
skladbdch sl wufivatel miie
jednodule ménit rychlost
pfehrdvani skladeb | zvukowy
wystupl

- Pokud wvds zajimajl | nevyhody

SAMPLE TRACKERU - v podstaté

10 - | kdy} pfi wyvoil

|sou dvé. Prvni je ta, Ze Zadny
hudebni program pro prdci se
samplovanymi zvuky na
SPECTRU wvam totié nikdy
neumoini, aby souasné s
pfehrévénim télo hudby probihala
na obrazovce jestd néjakd akce -
procesor je plilid zaméstndn
zpracovivdnim  samplovaného
zvuku a vy se mifete divat
pouze na statickou grafiku na
obrazovca. V okamiiku pferufen
hudby viak [ze spustit libovolnou
animaci, nabo pohyblivé texty atd.

Druhou nevyhodou je [JiZ zminéna

paméfova ndroénost samplovand
hudby, kdy délka hudebnich dat,
souboru samplovanych néstrojd a
pfehrdvade dosahuje v priméru
béiné pfes 20 kilobajtd, u
slofitych skiadab i 30, oviem bez
pouditl komprasse. Pfesto je vyulit
takovychto programd obrovské a
po roziifeni nékolika
demoprogrami s hudbami ze
SAMPLE TRACKERU je shdfka
po ném obrovskd | v zahraniél.
SAMPLE TRACKER svym
ulivatelim umolnl poulivat wve
svych skiadbdch nastroje a
zvuky, zatim naprosto nepfistupné
a zcela nemoinéd k napodobeni.

SAMPLE
TRACKERU pdvodnd nebylo s
diskovou verzi podiidno, |e i
varza pro D-40 a D-80 jo ve
stadiu testovéni a méla by byt v
prodeji asi do konce zAfi a to jak
pro formét 3.5 palce, tak pro 5.25
palce. Nemusim snad
zdirazfovat, ie pohodinost a
rychiost prace s diskovou verzi jo

nesrovnalaing
kazetové.

lepdi oprotl

DALSI DODATKY K PROGRAMU

V plipravé jsou dalsl sady desitek
novych samplovanych ndstrojd |
riznych specialit (zvuk(, wykiiki,
efektd), Jakoi | novy program
SAMPLE ADAFTOR, pomoci nihok
buda moZné provadét daldi vyhodné
gpravy sampld pfed poulitim v
SAMPLE TRACKERU (upravu
hlasitosti samplu, zkracovdnl a
vyfazy sampll apod.) a také schéma
konstrukca oviéfendho DfA
pfavodniku pro jestd lepsi vyukiti
SAMPLE TRACKERU a dokonalejsl
zvuk skladeb atd. Pro zdjemce bude
doddvan samoziejmé | soubor B-mi
bitovych sampll. Toto vie viak
pravdépodobné ai zatdlkem 1854,

Proda| viech téchto utilit viak
bude POUZE zasilkovou formou pro
registrovand legdini  uZivatele
SAMPLE TRACKERU, mimo sif
prodejani

Piijemné chvila sa SAMPLE
TRACKEREM a mnoho vybornych
skiadeb pleji viem budoucim
uZivatelim autor programu Miroslay
Jalinek (CBM) a vyhradni distributor
programu, firma L.S.0.

- Pelr -

Program Sample Tracker si
mé2ete objednal na adrese Computer
Center P.O. BOX 170, 880 01, Zvolan
za 258.-8k + 30.-8k podtovnd

SKON Ya-) | bl

zabarikddovand dvefe, za nimik v
Anglii jesté Elo Spectrum. Pokles
zéjmu o software na Spectrum Sel
ruku v ruce s poklesem zdjmu o

Diky necbvykle diouhé pauze
ve vyddvani &isel FIFA vam futo
smutnou zprave mateme sdélit
ai nyni. Devitym d&islem 1983
roku ukonéil anglicky wvydavatel
FUTURE PUBLISHING existenci
oblibenéhe a jedté posledniho
vychédzejicitho &asopisu pro
Spectrum v Angli - *YOUR
SINCLAIR™ Po  Casopisech
*CRASH" a "SINCLAIR USER"
tak zmizel v temnotidch poditatove
historie &asopis, ktery si nasel
mnoha piiznived i v nadich zemich
MNa ftitulni strdnce posledniho isla
se fy&i obrovskd do kamene
vytesand pismena BIG FINAL
ISSUE (velké posledni &islo) ana
zadni strané  obdlky vidime
symbolicky obrazek dvou jezdcl
mizicich v dali na pozadi
zapadajiciho  slunce... Smutny
konec, klery viak musel pfijit.
Konkurence v podobé wvelice
vykonnych 16-1i bitovych a
relativné levnych superpogitacd
AMIGA 500, 800, videoher SEGA,
NINTENDO, nebo nejnovéjich
videoher AMIGA CD 32 s hrami na
CD diskue busila ut dlouho a
vylrvale na posledni

casopisy a fak 1o jednoho dna
pfiflo... Prosté u# nebylo o &em
psat.

68-mi strankové posledni Cisla
md pfesto zajimavy obsah.
Shrnuje deset let historie vydavani
tasopisu (1983 - 1993), dfive
znamého pod ndzvem YOUR
SPECTRUM, pfipomina redaktory,
kiefi do Y5 psali a hlavné ale
pfinddi totalni seznam her, ktere
kdy byly v ¥'S recenzovdny, vietné
vydavatelské firmy, uwdélenédho
hodnoceni a &isla, v ndmk recenze
vyila. Tenlo seznam psany
drobnym pismem je diouhy calkem
7400 mm a obsahuje “pouhych®
2450 her!l Majdeme tu | labulku
nejlepdich 100 her pro Spectrum,
kterou sestavill Etendfl Y5 a daldi
zajimavosti,. Nam pak nezbyva
ne: véfit, fe Spectra a Didakliky
v Coské a Slovenské republice
jeité néjaky ten rok odolaji ndporu
moderni  konkurence a e
nadchazejici Easy pfinesou i novy a
zajimavy software pro né...
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1.EAST - ZADANI POUKD DO
LOADERU V BASICU

Frvni 8dst je urdena viam, kiefi ji2

alespod tdstelnd ovladaji
programovaci jazyk BASIC na ZX
Spectru a kompatibiinich poéitatich
(ddla jan ZX Spectrum). Je zde
podrobné popsédna jak postupovat pfi
vkldddni poukl do loaderd v BASICu,
nejtastdjdl zplsoby kddovdni vEetnd
mnoha pfikladd a najdete zde |
spoustu daldich cennych Informaci,
kterd vam pomohou najan pli vidédéni
pouki.

1.1. Nahrédni BASICu bex
autostartu

¥ této kapitole se budame zabyvat
postupy, pomoci kterych Ize nahrat
dvodni BASIC hry tak, anii by se
spustil & pokradoval v nahrévani
viastnl hry. Zabranéni spusténl
BASICu je prvni dileditd operace s
hrou, bez kterd se pii viddddni poukd
ddl nedostanete. Existuje spousta
mofnosti, jak toho dosdhnout.
Pokusim 58 rde popsat
najpoudivandjéi a nejefektivnéjsi
metody. Jako ve viech kapitoldch
jsou sefazeny podie slolitosti od
jednoduchych k sloditym.

1.1.1. Mahrivdni pfikazem MERGE

Judnim z nejjednodudiich zplsobd je
nahrdni Gvodniho BASICu pfikazem
MERGE. Tento plikaz pracuje jako
LOAD, ale nerudi stary program a
proménné, pokud nemaji Fadky stejna
tisla a proménné stejnd ndzvy.
Akdme tomu, %e program
pfihrdvame. Zjednodufend to vypada
tek, #e si poditat pfihrdvany program
nahraje do volné pamati (pokud |e
pfilis mald, hldsi hned po nahréni
jména chybu Out of memory), a pak
p'esunuje Fadky do pamdéti tam, kam
patfi. D#4 to tak proto, aby byly fadky
uloeny v paméti ve spravném .LH 3
pofadi tj. fddek 10 pled fédkem 20
aid.

Priklad:
Dejme tomu, 2¢ mdme v paméti
ndstedujici program:

10 CLS
30 FOR J=0 TO 500: PRINT
“POCITAC “;: NEXT J

Myni poufijeme pfikaz MERGE a
pfihrajeme ténto program

5 BORDER 0: PAPER D: INK 8
20 BEEP 11

Podita& si tento program ulofi do
volné paméti a potom pfesune fadek
5 pfed Fddek 10 a Ffadek 20 meazi
fadky 10 a 30. Protoie jsou oba
programy kréitké, je politaé hotovy
okamZité, ale u deldich programd se
dioba pfenosu prodiuuje | na minuty.

Je samozfejmé, Ie po pfihrdni
programu pikazem MEAGE poditad
program nespusti a na tom je pravé
zalofeno |eho wyuliti v nadem
plipadé; VymaZeme potitat a pomoci
MEAGE  zkusime nahrat (vodni
EASIC hry. Pokud se objevi hidZeni

NEKONECNE
TRAPENI _

S NEKONECNYMI
ZIVOTY

OK 0:1, ]sma hotovi a méme program
plipraveny k rozkédovdvdnl. W
plipadd, e s objevi napfikiad Out of
mamary nebo Nonsanse in BASIC,
mite sa stdt, fa sa BASIC nahrél a
pokud neni poulitda oblast
proménnych {viz. slovnitak)
napfiklad pro strojovy program nebo
pro ndjaké ddledité proménnd,
mifame také pokradovat v
dekiédovdni. Pokud |e nahrévany
BASIC chrénBny proti MERGE,
nezbyva ndm, ne? poudit iny zplsob
(jak takto zabezpedit program si
vysvitlime pozdéjl).

1.1.2. Break

Dalél snadnou matodou jak nahrét a
zastavit dvodni BASIC asi vEichni
dobfe znaji. Jednd se o pfarufen|
péiiciha programu  soudasnym
stisknutim kldves CAPS SHIFT a
SPACE. Tato operace 5& nazyvd

BAEAK a odtud pochdzl Zasto
poukivany slangovy vyraz
“brajknout”.

Break se pouliva ihned po
nahrdni a spufténi dvedniho BASICu
(nezapomefite zastavit magnetolon)
a8 pokud se nevypiie phisluiné
hidfeni (BREAK - CONT repeats
nabo BREAK Into program), musime
poudit jinou metodu, protoZe je
program proti breaku zabezpeden,
Ochrana je nejéastéji uskutetfiovdna
pomoci zmaény hodnot systédmovych
proménnych (viz. pfiloha A).

Pouiti breaku sebou pfinadl fu
nevyhadu, e program, ktery chcema
pferudit, se |IZ spustil a mohl tedy
pozménit hodnoty rdznych
systémovych proménnych barev
nebo mohl zmodifikovat | viastn
BASICovy program. | kdyZ se ndm
breakem podafi program zastavit
(cok se nam vétdinou nepodafl), da
ném pak prdci dostat program do
potadovaného tvaru (nani pravidlem
- pfedeviim LH 3 wu starlich
programid).

1.1.3. Podvrh hlaviéky

Thati maknost je poulitelnd pouze v
pfipad8, ¥e program nem4 ulotena
néjakd data v oblasti proménnych, to
znamand e nevadi, kdy: se tato
oblast smaZe nebo nepoulije (viz.
kapitola 1.1.1. po vypisu hiaseni
Nonsense in BASIC nebo Out of
memory). Je toti zaloZend na tom,
3e interpret (viz. slovnitek) v
podstaté nepoznd, jestli po nahrdni
hlavitky néjakého programu (viz.
slovnitek) nahrdvéte i jeho 18lo (télo
= hlavni &ast nanrdvand po vypsani
jména). On to poznd, ale ai kdyk
délka ulokena v hlaviéce nasouhlasi
s délkou nasledujicino 18la.
pfipadech, e program data v oblasti
promé&nnych potfebuje, vyulivd se

M. Dvorak

tanto zplsob pouze k prohlédnuti
BASICového programu.

Pro vyuiti této metody musime
mit po ruce program v BASICu, jahok
déika Je wurlité w83l nel délka
programu, ktery choame rozkodovat.
Mejednd se viak o délku celkovou,
nybr: pouze o délku viastniho
programu (vysvétieno pozdaji). Nyni
zaddme plikaz LOAD a nahrajeme
hiavitku toho diouhého programu. Po
nahrdnl vymé&nime kazety a
dohrajema tdlo (pozor télo, nesmite
znovu nahrdt hiavifku) programu,
ktary sl chceme prohlédnout.
Program se nahraje a vyplie se
plikaz Tape loading error. Tim ném
chee potitad ozndmit, e délka
ulodend v hlavitce nesouhlasi s
délkou téla. Program viak nasmale a
my sl ho tudi miieme prohlédnout.
V' pfipad#, ke k tomu nedojde, tak
jsme nékde udélali chybu (napfiklad
znova nahrali hlaviéku nebo vzall
hlavidku od pfilid kratkého programu),
anebo mé program néjakou zvidstni
strukturu., S tim jsem se zatim
nesatkal, takZe to povalufi za velice
nepravdépodobng,

Co se tyle délky programu, ze
ktarého poudijeme hlavidku:

Ve hlavicce programu (viz.
slovnitek) @ mimo jeho ndzvu uloZen
také jeho typ, ale hlavné jeho délka.
U programd typu BASIC je zde
uloiena deélka programu bez
proménnych a délka programu s
promé&nnymi. Poéitad si po nahrdni
zjednodusend feteno kdd rozdéli
podie téchto délek a tak s nim
pracuje. Proto pokud by byla délka
bez proménnych programu, ze
kterého poulijame hlaviéku, kratsi
neZ délka baz proménnych programu,
ktary chceme rozkddovat, dojde k
tomu, #e poditad bude &dst BASICu
lohoto programu povalovat za
proménng, &imE my o ného pfijdema.

Padvrh hlaviéky se nezfidka
poulivd phi nahrévani SCREENG (1.
obrazkd), kterd nemall hlavitku, ale
pouze télo. Pokud takovéto obrazky
chcema nahrdt napfikiad do Art
Studia, musime poulit hlaviéku od
finého obrdzku. Tento postup j& valice
&asty, protoe viechny obrazky,
které maji délku 6812 bajtl (délka
VideoRAM - viz slovnidek) majl
podobnou i hlavitku a nahrany
obrazek se potom nijak nepoikodi a
ani s& nevypiie hiabeni Tape loading
Brror.

1.1.4. Dohréni BASICu pomoci
disassembleru

V této kapitole si ukéZeme jak lze
dosdhnout toho, abychom dostali
Gplny program i kdy¥ se pfl poukiti
plikazu MERGE vyplie hlddan Out of
memory & Nonsense in BASIC. NA&
postup je zaloZen na tom, 2e poéita

sice vymale oblast proménnych, ale
systémové  proménné  (pozor,
rozlifujte terminy proménnd &
systémovd proménnd - viz. slovnidak)
nastavl podle hlavidky. Potom staéi
nahrdt néjaky disassembler a obnovit
oblast proménnych tim, ke pfikazem
LOAD nahrajeme télo BASICového
programu znovu od adresy 23755,

Prikiad:

Pomos! plkazu MERGE ™
nahrajeme BASIC néjaké hry. Potitad
vypi&e hiddenl Out of memary. Od
adresy 60000 si nahrejeme program
DEVASTACE a spustime ho pflkazem
RANDOMIZE USR BE4. MNynl
stiskname kidvasy pro LOAD (tudim
CAPS SHIFT + J), Jako zaldtek
zaddme 23755, jako délku napfiklad
80000 (délka miZe byt (ibovolnd vitsl
- nevadi ndm, kdy} DEVASTACE
zahldsi chybu na kongl nahrévani) a
|ake LEADER bajt zaddme 255 (to |a
leadar pro hlavnl télo programu, pro
hlaviéku je leader O - viz slovniZek).
Adresa 23755 |e prvnl adresa
BASICového programu & je ulodend v
systémové proménnd PROG - miie
byt samozfe|ms | jind, ale maloktery
poéital pouliva periferie, které tuto
adresu méni.

Nyni mama program nahrany,
miZeme s& vratit do BASICu a zjistit
zda-li s& nam na%e finta podafila
(nékdy se samozfejmé miie stal, 2e
po ndvratu do BASICu dojde k néjaké
natekané reakci - napfiklad se
vymaie poditag).

1.1.5. Zména hlaviéky

Posledni a nejlepsi meloda, kterd se

pouiivd, je také nejnaronéjil na das.
Jednd se o zménu &isla Fadku, na
ktarj se skdfe po nahrani. Cislo
tohoto Fadku je uloZeno v hlavitce a
abychom ho tedy zménili, musime
néjakym zplsobem hlaviéku
vyaditovat. Téchio zpldsobd je vice a
jedny z nejpoutivand/sich vam zde
pledkldddm:

a) MNahrajeme si program
HEADER EDIT nebo jiny, ktery slouli
k editovénl hlaviéak. Volbou LOAD
nahrajeme danou hlavitku a pomoci
volby EDIT zménime &islo Fadku
napfiklad na 85535, To je fddek, kiery
se nemile v programu vyskytovat a
podie toho interpret BASICu pozna,
%a program spustit nechceme. Potom
sl tuto hlaviéku ndkam uloZima volbou
SAVE a vymaieme HEADER EDIT.
Myni nahrajeme program, kiery
chceme rozkddovat, aviak misto
plvodni hiavidky programu pougijeme
hlaviéku, kterou jsme si zmodifikovali
programem HEADER EDIT.

b} K modifikovdni hlavitky lze
také poukit néjaké dobré kopirovaci
programy, které maji zabudovanou
tuto funkci. Jsou to napfikiad COPY
COPY nabo GAMA COPY.

c) Samozfejmé sl miieme
zménit strukturu hlavigky | sami.
Pokud opé&t pouZijeme program
DEVASTACE a volbu LOAD, zadame
jako start napfiklad adresu 23296 (je
to jedno, potfebujeme pouze nijakou
adresu, na klaré j@ misto), délku 17 a
leader 0. Nahrajeme hlaviéku a na
gdresu 23208+13 a na adresu
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232896+14 zadame 255. Poulijeme
volbu SAVE., vioZime stejné
paramelry jako pfi LOAD a hlavigku si
ulodime. Ted u? mi2eme pokratovat
stejnd jako v bodé a).

1.2. Zaddvani poukd v BASICu

Cilem této kapitoly je ukdzatl kdy,
kam a jak j@ v BASICu moiné zadat
pouky. Zaddvanim poukld wve
strojovém kddu se zabyva &dst 1.

1.2.1. Kdy je v BASICu moZné
zadat pouk 7

Odpaovéd je zcela jednoduchd. Pouk

je moiné zadat pouze tehdy, pokud
méme BASIC rozkddovany a lze
vkladat pfikazy pfed pfkaz
spoudtdjic] hru. MiZe se viak stdt, Fe
tento pfikaz je hned za prvnim
pfikazem LOAD a hra ma blok CODE,
obrdzek a jedtd jeden blok CODE.
Potom to znamend, e prvni blok je
Ioader ve strojovém kddu, ktery méd
za Ukal nahrét obrazek a hlavnl &dst
a potom hru spustit. V takovémto
pfipadé jsme s BASICem v koncich,
protode zaddvat poke pled spusténim
loaderu [& zhola zbyteénd. Jastll
bychom pouk pfed jeho spudténim,
tak by se loader (kdybychom ho
néhodou neposkodili) spustil, nahral
by obrdzek a nahrdl by hru, kterd by
nafe pouky pfehrdla. Pouk je tedy
vétdinou moineé zadat pouze pokud
se hra nahrdva | spousti v BASICu
{pokud nauvalujema pouditi
strojového kddu). | zde viak existuje
vyjimka. Je to ta moZnost, fe mdte,
napfiklad z néjakého éasopisu, opsdn
program, ktery modifikuje loader tak,
aby viokil poke sdm ak po nahrdni.
Vétginou je to pér fédkd dat plus
néjaky cyklus, ktery je ulodi na
spravné misto. V podstaté viak
existuje | tento zplsob pouiti
strojového kddu, oviem pfepsandho
do dat.

Obtas se v BASICovém
programu mitema satkat s tim, Ze
program nahrdvd obrdzek a pak hned
spoulti néjaky strojovy program.
Budto mé tento program uloZeny
nékde v BASICu anebo je loader
pfipojen k obrdzku nebo j@ dokonce v
ném. | v tomio pfipadé viak s
BASICem nic napofidime.

Hry mohou mit | dst nahrdvanou
v BASICu a &dst ve strojovém kadu,
atd., ale na vEachny tyto figle si s tim,
co rndte, za Cas sami pfijdete a
nebudou vam délat 2ddny problém.

1.2.2, Kam Je moiné zadat pouk 7

Aby pouk zpisobil urdeny efekt, musi
byt jednak spravny a jednak musi byt
zadan v tom misté programu, kde je
Isté, 3o bude uloen tam, kam patfi,

pouky zadavaji ai pfed piikaz
spoudtdjici viastni hru. Vime, e v
BASICu se strojovy program spousti
pomoci funkca USA, jenk vraci &islo
a mike se tedy pojit s tdmi fidicimi
pfikazy, kterd Eiselny tvar podporuli
(PRINT, RANDOMIZE, PAUSE, ale
né RETURN, CLS, atd.). Cislo, kterd
USA wracl, |e ndvratovd hodnota
registru BC (jeden z pérovych
registrd mikroprocesoru Z-80) a
pravé toto &islo je pfedavénc fidicimu
plikazuw.

Piiklad:
RANDOMIZE USR adresa - vysledek
strojového programu ulodi do
systémové proménné SEED

PRINT USR adresa - vysledek
vyplie na obrazovku
LET m=USR adresa - vysledek uloil
do proménnd m

Samozfejmé, 2e po spudténi hry
58 jii béh programu do BASICu
vitdinou nevraci, takle nékdy
mitema v programech najit |
takovélo pikazy: PAUSE USA
adresa, DRAW USR adresa,?
{jedniéka je druhy soufadnice pro
pfikaz DRAW), GO TO adresa, atd.

Plikaz USSR, ktery hleddme, |e
témé&f vidy ai na konci BASICového
loaderu (pokud za nim nejsou néjaké
podprogramy apod.). V pfipadé, e
bychom chtéli zjistit, zda-li je to ten
pravy, miZeme pfed ného umistit
pfikaz STOP. Jestlie se program
zastavi dfive ne po nahréni preniha
bloku, znamend to, e tento USR
spoustél napfiklad néjaky loader,
Nezapomedte viak oddélat vEachny
pouky do systémovych proménnych,
které by mohly pfkazu STOP
zabrdnit v ndvratu do BASICu.

Je nutnd upozornit, e ne vidy
ndm pomile viokil pouk pfed
posledni pfikaz USA, protoie ten
mide skdkat na néjaky
podprogramek, ktery  nejdfive
pfenese celou hru v paméti a teprve
potom [i spustl. To znamend, e my
jsme pouk ulo2ili Opiné na nespravné
misto, a j& velice nepravdépodobné,
is ném bude fungovat (pouze v tom
pfipadé, ¥s ten, kdo pouk nadel, s
timto podital). Podobnd situace
nastdvd i tom pfipadd, %e je hra
zkompresovdna a na dekompresadni

rutinu se skade ze strojového kddu (v

téchto pfipadech je nutné oviddat
strojovy kdd). Pokud se na
dekompresaéni rutinu skafe =z
BASICu, byvaji na konci Gvodniho
BASICu dva piikazy USR (prvni
spusti dekompresi a druhy viastni
hru). Je to vétdinou u novéjiich a
pfeupravenych her, kierd jsou
“stladeny” tzv. kompresovacimi
programy a kterd co najvice zkracuji
jejich délku, aniZ by je néjak zménily
nebo podkodily (viz. slovnidak).

Casio se také setkdme se
tkompresovanymi obrdzky, kierd se

LOAD “~ CODE 4E4; RANDOMIZE
USR 4E4

i &= nahraje
zkompresovany obrézek na jeho2
zatdtku e rutina, kterd ho
dekompresuje a pfesune ho do
VideoRAM. Tato rutina se spousti
nésledujicim pfikazem USA.

1.2.3. Jak zadévat pouky

Pouky se zaddvaji normalné ve tvaru

POKE adress, hodnota a to budto
pfed USA spoudtéjici hru a nebo z
dialogového Fadku v pfipadé, e ji2
méte celou hru spravné v paméti
(napfiklad pokud jste pfed sprdvny
USR zadall pfikaz STOF a ten se po
nahréni cela hry vratil do BASICu).

1.2.4. Rozkédovéni BASICu

Kédovdni BASICu je obwykly jev,
ktery velice ztéfuje viklddéni poukd,
Programétofi mezi sebou soutéd, kdo
vymysil sloZitdj3 ochranu, a tou pak
vybavi kaidou hru, na kterou narazl,
anii by zapomnéli pfipsat text typu
QORIGINAL FROM XXXSOFT nebo
MODIFIED BY XXXSOFT (moZna
bych nemé&l poulivat slova
programatofi, protote ne kaldy
takovyto Sfourdlek jiZ néco umi).
Ubohému uivateli, klary si potom
chee zahrdt 5 nekoneénymi Fivoty,
nezbyva ne? prostudovat kdejakou
phiruku, aby tyto ochrany odstranil.
Nefikém tak ani tak, protoe |sem
samozfejm& také provozoval
takovouto ginnost, | kdyl jsem aspod
hry wybavoval moZnost volby pouku.

Kapitola obsahuje nékolik
podkapitolek, kterd vds sezndmi s
nepoudivanéjgimi zpdsoby kddovéni
a postupy, jak je dekddovat. Metody
jsem se opét snaZil sefadit podie
sloZitosti od lehkych k nejtéZsim,
MNezapomente, 2e u vétsiny programi
bude pouZito vice figll najednou, a
proto nejdsejle a nebo naopak
nazoufejte, kdyZ se vam podafi jeden
odstranit.

1.2.4.1. Pouiti barev

Prvni zplisob je velice jednoduchy,
ale spousta zatdtednikd zde narazi.
Pokud program zastavite breakem,
program si stihne nastavit barvu
podkiadu i papiru na stejnou hodnotu
a program pak neni vidét. Jak si
poradit, j& nabiledni. Zménime barvu
inkoustu nebo papiru a stiskneme
ENTER, aby se pfepsala obrazovka s
novou barvou.

Dalii metodou, jak schovat
program pomoci barev, je wyuZiti
moinosti ménit barvu pouze v
BASICovém fadku. Aby se v fadku

umistit pfislugny fidici kdd pro danou
barvu (16-21) a za ného &islo barvy,
Tohoto dosdhneme  stisknutim
plislufnyeh kldves, viz. tabulka G1

Preni Fadek obsahuje klavesy
(horni fada kidvasnice) a ty je nuiné
v madu E stisknout, aby se v Fddku
aktivovala pfislugng barva.

V  programech jsou Easto
schovdvans fadky pravé timto trikem,
a proto je vidy dobré se plesvaddil,
jestli ndhodou v programu neni néjakd
jaho Edst (napfikiad Fddek) schovand.
Barva Ize odstranit |ednoduje
pouiitim DELETE. Pokud program po
pfikazu LIST vyplsuje hiddeni invalid
Coour a pfi pohybu na fadku, kterého
se toto hidfeni tyle, se ozyvd
varovny signdl, znamend to, #a za
fidicim kddem pro barvu je &islo
barvy, kterou neize zobrazit,
Takovouto barvu lze vymazat také
pomocl DELETE, aviak nékdy je
téZké dojet 5 kurzorem ak k danému
mistu, protoke poditad nesnesiteing a
diouze pipd. Doporuluji proto zménit
systémovou prom&nnou RASP, ktera
uddvd délku varovného signdlu,
pfikazem POKE 23608, 0.

1.2.4.2. Nastaveni RAMTOP

Jisté ma kaidy doma alespon jednu
hru firmy ULTIMATE. Viachny hry
této firmy majl (pokud je nékdo
naupravil) BASICovy loader,
sklddajici se z jednoho |ediného
fadku, na jeho? konci je pfikaz na
spultdni hry. Pokud hru zastavime
breakem, nelze tento fAdek
vyeditovat. Ja to tim, #e program
nastavuje FAMTOP na pfilis nizkou
adresu, proto se rmenil velikost
editaéni paméti a tak dlouhy fadek se
do ni prostd nevejde. Zménime tedy
ARAMTOP o trochu vy3 (je jedno na
jakou adresu, protode po spulténi si
program svij RAMTOP zase nastavi
zpét) a miZeme editovat. Je velice
pravdépodobné, e po viokeni poukd
a spuiténi programu bude pogitac
hldsit nedostatek paméati. Ja to prota,
2e pouky philig prodiouily program a
ten se nyni pod RAMTOP nevejde.
Tudi je lepsi, kdyi hned pfi vkladdni
poukl vymaZeme z fddku vialijaké
zhyteéné piikazy jako BEEF nebo
PRINT.

Pokragovani v nasledujicim &isle

a nebude i} nitim pfepsdn. Proto se  nejéastéli spoudti sledem pfikazi [ako: zménila barva, musi se do ného TAB C. 1
Cislice 1 2 3 4 5 ] T a ] 0
CAPS INK INK INK INK INK INK INK FLASH FLASH INK
Mod SHIFT modrd | Servend |purpurovd | zelend | svétle modrd Eutd bitd ne ano Sernd
E PAPER |PAPER | PAPER |PAPER PAPER PAPER | PAPER | BRIGHT | BRIGHT PAPER
modra | &ervena |purpurova ) zelena | svétle modra Zlutd bila normaini | zvyieny Gerna




b/ Movinkou od firmy Microprose je strale-
gicka hra “Flelds Of Glory”, ktora by sa mala ob-
jawif koncom apeila 1994, Hra sa da porovnal 5 "Na-
poleonic Wars®, je viak lepSie prepracovana,
hratelnejfia a hiavne lepdia graficky. Dej sa
odohrava v 19. storodi, vy sle generalom
francizskaej armady a bojujete proti eurdpskym
ve'mociam o nadviddu v Eurdpe

J Velmi origindlnou hrou je “Out Teo
Lunch" firmy Mindscape, v klorej musite zachré-
nif viddho priatefa, aby neumrel od hladu. A 1o tak,
$e mu musite v kaZdom leveli donies! stravu, kiord
v Fom néjdete. Musite ju ale priniest natas, aby vas
priatel nemusel driat nitend hladovku. Hra ma
celkovo 48 levelov a odohrdva sa v B krajinach
svela, Ofakdva sa, fe sa objavi koncom marca
19494,

v’ Firma Core u uviedia na trh hru “Bubba
«M Stix”. v ktorej 5 Bubbom prelijete
dobrodruZstva, o akych sa vam ani nesnivalo. Je
to nieéo na spdsob Goblinov, ale éo ma zarazilo je,
#e hra ma len 5 levelov. S0 sice velmi zaujimave,
ale hru dohrate za jedan vader

tf Pésobivou vojenskou stratégiou je “GCam-
palgn 2" od firmy Empire. Je to niedo na spdsob
“Clvilization®, ale je tu hlavne viac bojov, vojenskaj
techniky & méap. V hre sa aulomaticky presivate na
migsto konfliktu, v ktorom sa ui vietko odohrava

z vasho pohfadu. Nevyhodou je, fe niekedy sa
niedo dbleité "zomelia® a vim sa lo neobjavi na
mape. UZ v predaji

v/ Diho ofakdvanou hrou e “Star Trak:
25th Annlversary” od firmy Interplay. Celd hra
3@ odohréva v roznych Eastiach vesmiru a pagilo sa
mi na nej, #e moZete pristdt na lubovoinej planate
& podrobne si ju prezrief. Viedy sa grafika zmeni na
Etyl “Monkey Island”, &o je velmi origindlne. Hra je
valmi rozsiahla a preto si rezervujte na vadom HD
viac miasta ako zvytajne

\I/ V siéasnosti sa vela pite o hre “Deannis”
firmy Ocean. Dodnes mi ale nie je jasné predo,
pretofe dUroven tejlo hry je velmi nizka a nezod-
poveda tomu, &0 o nej chlapci z Oceanu tvrdill, O
&0 viastne ide? Dennis je chlapec ako kakdy iny,
mé problémy v Skole, doma, 5 kamaratmi a preto
si Fivot sprijemfiuje réznymi dobrodrusivami a
prinodami. No a prave vy mu v lomio mate pomoct
Uréite nikdo z vas nikdy nezaspal pri poditagi, ale
nepochybujem o tom, 2e sa vam to pri tejto hre
podari. Nuda ja hroznd vec

t/ Vybornou hrou, kKtord j@ momentaine uf v
predaji jo “Simon The Sorcerer” od firmy Ad-
vanture Soft (ndvod je v tomio disle Fifa). Vy sta Si-
man - kizelnik a pohybujete sa v rozprdvkovej kra-
jine, v ktore| sa stretdvate s princami, kraimi, roz-
pravajucimi  zvieratkami, strigami, drakmi,

obramil...no proste s celou tou “hdvedou®, &o sa v
rozpravkach objavuje a vymienate si § nimi nazo-
ry, postrehy a poznatky. Hra je graficky skvele
spracovand a niapadne sa podobd na "Monkey |5-
land 2°, &0 sved&l, ¥e je kvalitne spracovand. Je v
nej vela textov, humornych odpovedi, ale aj nad-
hernych prirodnych scendril. Je zaujimaveé, ie lak
mala firma akou Adventure Soft je, vyrobila lak
dobri hru. Pravdou je ale aj to, e niekedy sa strd-
ca hratefnos! na dkor grafiky. Nu &0, nie je to Lu-
cas Arts

v/ Stratégia ako remed - to je “Global Dom-
Inatlen” od firmy Impressions. V hre si moZete
vybraf rézne obdobia, v ktorych choete bojoval (Na-
polednske vojny, Staroveké Grécko, Sever proti
Juhu atd.} a viesf svoju armédu a 5tat. Hra je tak
zloZitd, e pri prvom pohlade na fu si poviele
*Hmmm, tak toto nie.”, ale pri druhom si poviete
“Hrame"

/ Movinkou od Black Legend je “Fatman”,
ktord ma veléd levely, pekné prostredia a typicky
slovensky humor (pozoruhodnd). Ul z nazvu vyply-
va, ¥e v hre hrajd hlavnd Olohu fudia, ktor sd
trofku...objemnajdi. Hra v nieklorych momentoch
inzultuje tychto ludi a preto by som ju odporical
tym “normalnym”.

9‘( Prvou hrow, kiord pine vyuZiva moknosti A
CD32 e “Liberation: Captive 27 firmy Mind-
scape. Kedie sa u? jednd o CD kvalitu, aj parame-
tre tomu zodpovedajl. Hra sa odohréva na ob-
rovskej ploche, obsahuje viac ako 4000{!11) leve!
ov, samozrejmostou je digitalizovana reé a zvuky
Je to proste jeden obrovsky dungeon, nad klorym
urtite stravite par ty2daov. (Alebo mesiacov?)

n/ Predstavie s/ “Monkey Island 2°
naprogramovany Talianmi, ktory sa odohrava v
modernom Japonsku, s postavami ako vystrinnuty-
mi z "Larry 5°. To j@ hra "Nippon Safes” lirmy DM,
kiord vas wdivi ndpadmi, humornymi siludciami &
logickymi hddankami. Hra sa preddva na 5 dis-
ketdch a je dost drahd. To je aj jediny problém te-
jto inak dobra zviddnule] advantury

1/ “Zaujimavou® hrou je “Desp Gore” firmy
lce, Ktord by som doporufoval hlavne psychopa-
tom, so silne narufanymi a disfunkénymi osobnos-
tnymi viastnostami. Rozpoltena osobnost si pride
na svoje

"( Je zaujimavé, ale medzl najispeinajiie
hry sa prekvapujico zaradila “Mortal Kombat™
od firmy Virgin. V hre bojujete proti réznym
nepriatelom, mate velké mnofstvo zbrani a kedie
tato hra je velmi dobre hratelnd a graficky na urov-
ni, jo pochopitené, ¥e sa aj dobre predéva. Pariak-
tnd zabava
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@5-131 Apache |

60035
358.00.-Sk

Jbjedndvacie &islo
Cena

w
s L " z B n P 0. BOX

Ak sl vyberiete z nasledujicej ponuky
nejaky lowar, stad naplsal na
korefpondenény listok |jeho ndzov,
objednivacia Sisla, [=-1511] a
samozrejme wvadu (CITATELNL)
adresu. Tovar vidm zadleme na
dobierku. Ku kakdej zdsielke Leiujemae
podiovnd a bailnd. Na zédver jadno
ddletitd upozomenielll Ceny, kiord sd
uvadend v cenniku 50 platnd do
vydania nasledujicaho &ala,

Svoje objedndvky zasielajte na
adreésu

Compater Center
170
860 01 Zvolen

0S-130F Python | QUICKIOY SV 123

. :ui:nr.lulln

Objedndvacia &islo 60034

l..-"enjﬂa 439.00.-5k respinsémi
Objednavacie Sislo 60151
Cena 388.00.-Sk

ns-lo2
: : 05-123, Warrior B

Objednavacie gislo B0132 pre PC XT/AT

Ceana 339.00.-5k
Objadnavacie cislo 60136
Cena 639.00.-5k

QUICKIDY SV 122
QUICKIDY 8V 124 Il Turbo

Objednavacia &islo 60150

Gt 298.00.-5k ¢ mikrospinaémi
Objedndvacie &islo 80152
Cena 348.00.-8k

QUICKJOY SV-128
Iet-Fighter s mikrospinaémi

80037
549.00.-5k

QUICKIOY SV 121 TURED
8 mikrospinaémi

Objednavacie &slo 80140
Cana 2989.00.-8k

Objednavacia &islo
Cana

Cistiaca disketa 5.25" Blskﬂl; DataLife Plus
8.

Obj. & 30021 5" 360 kB
Cena 28.00.-5k Obj. & 30204
Cana 24.00.-Sk
Cistiaca disketa 3.5"
Ohj. &. aooz2 Diskety DataLife Plus
Cana 98.00.-Sk 5,;5" 1.2 MB
Obj. &. 30205
Plastovy cbal na diskety 3.5" Sks Cana 35.00.-5k
Obj. & 30030 Dishtlg DatalLife Plus
Cena 25.00.-Sk 3.5" 1.44 MB
Obj. & 30207
Plastovy obal na diskety 5.25" 5ks Cena 55.00.-5k
Obj. & 30031
Cena 29.00.-Sk Diskety Verbatim
DataLife Colors 3.5" DD
Diskety VERBATIM Obj. & 30209
Datalite 5.25"DD Cena 28.00.-Sk
Obj. & 30070
Cana 23.00.-5k Diskety DataLife 3.5"HD s hrou
Oby. & 30210
Diskety VERBATIM Cena 47.00.-5k
DataLife 5.25"DD farebné
Obj. & 30071 Diskety MAXELL 3.5" HD
Cena 25.00.-Sk Obj. & 30283
Cena 48.00.-5k
Diskety VERBATIM Diskety MAXELL 5.25" DD
Datalife 5.25" 1.2 MB Obj. & 30131
Obj. & a0es Cena 20.00.-5k
Ceana 29.00.-5k
Diskety 3M 5.25" DD
Obj. & 30301
Diskety VERBATIM Cana 22.00.-5k
DataLife 3.5" 720 kB
Oby. & 30200 Diskety 3M 5.25" HD
Cena 26.00.-5k Ohbj. & 30aoz2
Ceana 35.00.-5k
Diskety VERBATIM
DatalLife 3.5" 1.44 MB Diskety 3M 3.5 DD
Obj. & 30201 Obj. &. 30303
Cana 48.00.-5k Cana 28.00.-5k
Diskety DataLife Diskety 3M 3.5 HD
Ralnbow 5.25" 1.2 MB Obj. & 30304
Obj. & 30202 Cena 54.00,-5k
Cena 32.00.-5k
Diskety DataLife
Rainbow 3.5" 1.44 MB
Obj. & 30203
Cana 50.00.-Sk

Frantifek Fuka |e poprednym Eeskym, eurdpskym a svetovym
fllozofom, programétorom, maliarom, skladatelfom, spisovatelom &
prekladatefom (radené chronologicky).

Citét z knlhy Hry pro PC
Mevéhajte a stafite sa majltefom tefio super knihy. Méjdele v nej névody na
také hry ako sU naprikiad: SYNDICATE, DUNA 2, CIVILIZATION a mnoh#é Ing.
Kedie autorom |8 sam F, Fuka viete sl ¥ivo predstavil akym Etylom |e plsand.

Ob). & 50145 Cena 129.-5k
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Dalsou novinkou od firmy
Core Design je “Heimdall 27,
na ktorej tvorcovia zacali
pracovaf v aprili 1993 .

Cela hra sa odohrava v
risi Vikingov, kde musite
bojovat s mnoZstvom ne-
priatelov a naopak staraf sao
svoj rozkvet. Je to adventira
s prvkami stratégie.




Z dodlych koredpondékov sme vylosovalli nasledovnych
Eitatelov:

HOT 10 AMIGA:

J. lvanko z Brezna, M. Terem z Trnavy a P. Nekat z Brna

HOT 10 DIDAKTIK:

M. Holka z Luéenca, T. Velky z Trenéina a V. Antodka z Kodic
BAD 10 DIDAKTIK:

I. Varinsky z Nitry, B. Majer z Povaiske] Bystrice a C. Huko z
Velkého Krtiga.

MNa Vade daldie tipy sa tedi redakcia Fifa
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